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Falk IBEX - Rezepte

Der Falk IBEX 30 ist ein intuitiv bedienbares Gerat. Auch die Bedienungsanleitung ist aussagekraftig
gemacht und beschreibt nachvollziehbar die Geratefunktionen. Haufig nimmt man sich jedoch nicht
die Zeit, die komplette Dokumentation durchzulesen oder findet in der Eile nicht die Funktion, die
man gerade bendtigt. Diese Falk IBEX — Rezepte sollen deshalb helfen, das Gerat flir bestimmte An-
wendungsfille schnell und zielgerichtet zu bedienen. Die Rezepte werden zukiinftig weiter erganzt.
Mit Stand 05.06.2011 werden folgende Anwendungsfalle beschrieben:
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Track aufzeichnen

Das Gerat kann zuriickgelegte Strecken aufzeichnen und als GPX-Datei abspeichern.

Hinweis: ;:".‘:. '0 -55,
Die Track-Aufzeichnung kann auch parallel zu einer Routenfuhrung ge- f =
schehen. So kénnen spdter eventuelle Abweichungen vom vorgeschlage- _ Y
nen Weg nachvollzogen werden. ‘ 3

SOHTIM D

>
Dazu zunachst warten, bis mindestens drei Satelliten empfangen wer- £ i > py/ 9
den, das heiflt, das Satelliten-Symbol in der Kartendarstellung wird griin 'g a; 'ﬁ-'j* s
dargestellt. AnschlieBend kann die Aufzeichnung gestartet werden. ’.._f . “,,..,_:"‘
L= oA

Dazu gibt es verschiedene Moglichkeiten:

1. Nutzung der Schnellzugriff-Tasten
Diese Tasten werden Uber die Schaltflache 4]l unten rechts in der Karten-Darstellung
aufgerufen.

Anschlleﬂénd erscheint die Schnellzugriff-Leiste "> J ‘}r,'/ I ? I é
unteren Bildrand.

| am
Uber die Schaltfliche #%| kann dann die Trackaufzeichnung gestartet werden.

Info:

Die Schnellstartleiste schlieBt sich nach wenigen Sekunden. Will man diese Zeit nicht abwarten,
so kann sie auch manuell Gber die Schaltfliche _II® . geschlossen werden.

Info:

Falls die Schaltfliche #*| nicht sichtbar ist, so ist diese Funktion zurzeit nicht auf die
Schnellstartleiste gelegt worden. Wie das geschieht, wird unter ,, Schnellzugriffleiste belegen”
beschrieben.

Soll die Aufzeichnung angehalten werden, die Schaltflache 5"_"J kurz driicken. Ein erneuter
Druck setzt die Aufzeichnung fort. Soll die Aufzeichnung gestoppt werden, die Taste langer dri-
cken. Es erscheint folgende Anzeige:

e
Oben rechts wird ein Dateinamen (Aufzeichnungszeitpunkt) vorgege-  mtte getwen Sie snen Namen e don

aufgeeekchneton Track ein,

ben. Dieser kann gedndert werden. Ein kurzer Klick auf den Pfeil nach

links l6scht jeweils das Zeicheﬂn links vom Cursor, ein langerer Druck : 2 ﬁ II) 5
|6scht die gesamte Vorgabe. Uber das Buchstaben- und Zahlenfeld Kltiminlo
kann ein eigener Dateinamen eingegeben werden. Der Track wird PIQIR|IS|T
Gber Ok als GPX-Datei abgespeichert. viviwlxly

Z 123) 4—

!
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2. Nutzung der unteren Hardware-Taste
Diese Taste (untere Taste an der linken Gehduseseite) kann dann genutzt werden, wenn sie
mit der Aufzeichnungsfunktion belegt ist. Wie das geschieht, wird unter ,Hardware-Taste
belegen” beschrieben.
Der erste Klick startet die Aufzeichnung, der nachste stoppt sie. AnschlieBen muss - wie oben
beschrieben — ein Dateiname eingegeben und tber Ok die Speicherung gestartet werden.

3. Uber den Trackmanager
Der Trackmanager wird Giber das Hauptmeni aufgerufen. Bei der Firmeneinstellung befindet
sich der Anwahlschalter auf der zweiten Seite des Hauptmenis. Auf diese Seite gelangt man,
wenn auf der Seite 1 des Hauptmenis auf den Pfeil unten rechts geklickt wird:

Hanptmend 1 / 3 Q @ 2229 Hangptmend 2 / 3 § @226
e > +
O 7,
=) x ‘/' 4 \s/
2eleingabe TrOomput or Aktive Route POWtion mevken
S &z P

a° -
Routenglaner Bus & Bahn Retsesitwer m"
' - [
&yj L~ '5?: = L~
Erstellungen Tradk-Manages

Der Trackmanager zeigt sich so:

|

l l

Keine Aulfrexchrung ‘

Die Aufzeichnung wird nun Gber die Schaltflache @
gestartet.

AnschlieRend werden sowohl die Pause-Taste —‘ als
auch die Stopp-Taste —‘ (beim nachsten Aufruf) fett
dargestellt und sind dann so wie oben beschrieben nutzbar.

Envogel
i i i ols Dokosy
IBEX legt die selbst aufgezeichneten Tracks im Ordner “': | ‘[,""'I : "“ h. 4
Navigator — RecordedTracks ab (Die tiber den Falk Navi- Keppesweo

20110525 17

|t

201140525 1936

Efelmaar - Rundwanderung
(Efelmaw- .,

Manager importierten GPX-Dateien landen demgegeniiber im L ——re JL prmr—

Ordner Navigator — ImportedTracks).

Info:

Im Hauptmeni und auch in einigen anderen Menis kann die Reihenfolge der Funktionen selbst
bestimmt werden. So besteht beispielsweise die Moglichkeit, den Aufruf des Trackmanagers auf
die erste Seite des Hauptmeniis zu legen. Damit spart man sich den Aufruf der zweiten Seite des
Hauptmenis. Naheres wird unter ,Funktionen der Mentiis sortieren” beschrieben.

Hinweis:
Die Auswertung von drei Wanderungen zeigt, dass IBEX rund alle 6 Meter zuriickgelegter Stre-
cke einen Datensatz erzeugt. Das Intervall scheint nicht zeitabhangig zu sein.
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Funktionen der Meniis sortieren

Die 15 Funktionen des Hauptmeniis sind auf drei Bildschirmseiten verteilt:

Hauptsend 1 / 3 § @2229 Hauptsent 2 / 3 Q.”-“" Houpteend 3/ 3 Q.m

?;. E 5. & GE i]

Aktive Route Powtion merken

oo &y B «bﬂ

&D Fz D> 123 D

E Route Kschen @ E‘u,,ﬂ,. Kischen @ @ Route Kschen @

Unter Hauptmenii - Einstellungen finden sich sogar 25 Funktionen auf flnf Seiten:

Erstelungen 1/ S Q.m Erstelungen 2/ 5 Q-oms Erstelungen 3/ 5 Q.m

X & © <8 N B
- @ﬂﬁmﬁa

Die unter Hauptmenii — Zieleingaben vorhandenen 11 Funktionen verteilen sich auf drei Seiten.
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Das bedeutet, dass man je nach Funktion erst mehrere Seiten aufrufen muss um die gewiinschte
anklicken zu kénnen.

12

IBEX bietet mit der Funktion eusemeen  die clevere Moglichkeit, die Reihenfolge der Funktionen und
damit deren Verteilung auf die einzelnen Seiten dieser Mens zu dndern. Diese Funktion findet sich
jeweils auf der letzten Seite der Menis (Hauptmeni, Hauptmeni — Zieleingaben, Hauptmen( — Ein-
stellungen).

Klickt man beispielsweise im Hauptmenii auf diese Funktionstaste, so erscheint dieses Bild:

SMuorr) Worthieren { o1

Hier werden nun alle Hauptmenu-Funktionen in der aktuellen Rei-
henfolge aufgelistet. Uber die Doppelpfeil-Tasten am rechten Bild-

Tripcompanter

Routergplaner rand bewegt man sich durch die komplette Liste.

Bus & Bahn Die Position der Funktionen kann so verschoben werden:
Chtteungen - - Die zu verschiebende Funktion anklicken. Sie wird nun rot mar-
Aktive Route v kiert.

Position merken

3 - Uber die | -und - Tasten die

Funktion mehr nach oben oder unten verschieben.

Lmnmmﬂmau.ﬂ o |

Tipp:
Die wichtigsten bzw. die am haufigsten genutzten Funktionen sollten an die Stellen 1 bis 5 verscho-
ben werden. Dann lassen sich diese Uber die erste Seite des Menis aufrufen.

Info:

Fir die Festlegung der Reihenfolge ist zu beriicksichtigen, dass jeweils 5 Funktionen pro Seite plat-
ziert werden. Daraus folgt, dass beispielsweise die achte Funktion automatisch auf der zweiten Seite
und die elfte Funktion auf der dritten Seite erscheinen wird.

In gleicher Weise wird die Reihenfolge der Einstellungen- und Zieleingabe-Funktionen verandert.

Bei Einstellungen zeigt sich die Liste so: %% sortieren { @or3e

Routenopbionen
Batterle
GPS-Info
Hellghoot
Loutstirke

4«

Kompass kalbrleren

3

LAbbn\de[ 2uricks. J[ o
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Schnellzugriff-Leiste belegen
In der Schnellzugriff-Leiste stehen immer vier Funktionen zum direkten Aufruf zur Verfiigung. Zum

Beispiel diese:  ||p Jﬁ'J.'I _JP' I gf’ I B |

Die Bedeutung der Symbole muss man sich merken. Will man andere Funktionen im Schnellzugriff
haben, so lasst sich die Funktionsleiste anders belegen.

Dazu in der Kartenansicht langer auf die 4l  —Taste Klicken oder unter Hauptmen — Einstel-

Schneleuge .- Mend { @036
S ksrmon de Optionon dos

SO ogrdl-Merws wn
Navigationabuldc hurm fr das abtucle
Prold andders,

Toppen Sie sl cnen Endrag, den S

dadern mochben. Wablen %o dare de
Qessirrsihie Fandbom aus der Liste.

% Track autzekchnen J
> wegpurkt-Manager
& Komposs J
®. Wegpurkte J

aer. Jowots. | o )

lungen die entsprechende Funktion aufrufen. Es erscheint dieses Bild:
Hier wird die weitere Vorgehensweise beschrieben:

Die Taste anklicken, deren Funktion neu belegt werden soll.

Hinweis:

Oben wird die erste (die linke) Taste und unten die letzte (die rechte)
Taste angezeigt.

Nun erscheint eine mehrseitige Liste mit allen Funktionen, die fir die
Schnellzugriff-Leiste verwendet werden kdnnen. Dort die Funktion
anklicken, die auf die angewahlte Schnellzugriff-Taste gelegt werden
soll. Die rote Markierung zeigt die aktuelle Belegung an.

Folgende 30 Funktionen kdnnen fiir die Schnellzugriff-Tasten verwendet werden. Unter ,Wo finde
ich welche Funktion?“ finden sich Tabellen die zeigen, in welchen Menis bzw. Unter-Men(s sich die
Funktionen verstecken, die auf die Schnellzugriff-Tasten gelegt werden kénnen:

] E—

Option wilden | I

\‘: 20/30 ) Helligelt

$7; Axtive Route A K Hhenproft

<% Bus & Bahn + Kartenausrichitung B
<o zBus & Bahn-Verb. A% Kartendarstelung

£5 Brstelungen o5 Kompass

o) Extras - € Loutstirke -
24l GPS-Info v b Meine Position v
] GPX-Manager jug Nischstes Zied -
(Arvten || & [ D) (Mtreren | o= D)
Option waitien : Option watien

& position merken 7 Track-Manager
& %/ Relsefltwer O Tripcompanter

W Route Wschen 2 €z wegbeschrabung 2
€% Routenoptionen B wegpunkte

¥u Sonderdelsuche & wegpunkt-Manager

¢: Touren &9 Deleingabe -

4
v
#7p Track umketwen

(atrectn | = [ S)
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Aufgezeichneten TracK fiir eine Georeferenzierung
von Bildern verwenden

Digitale Fotokameras versehen ihre Bilder beim Abspeichern mit zusatzlichen Daten (iber beispiels-
weise Hersteller der Kamera oder (iber die bei der Aufnahme gewahlten Brennweite. AuBerdem ent-
halten diese Daten den Zeitpunkt der Aufnahme in Abhangigkeit von der, in der Kamera eingestell-
ten, Uhrzeit.

Diese Daten befinden sich im sogenannten Header, einem Bereich am Anfang der JPG-Bilddatei,
noch vor den eigentlichen Bildinformationen. Es handelt sich bei den Daten um sogenannte EXIF-
Datensatze (EXIF steht fir Exchangeable Image File Format). In den EXIF-Daten kénnen auch die
Aufnahmeposition (und die Aufnahmerichtung) abgespeichert werden. Das nennt sich Georefe-
renzierung oder auch Geotagging. Damit stehen dann zukiinftig jederzeit Information dariber zur
Verfligung, wann und wo die Aufnahme gemacht wurde.

Verschiedene Bildbetrachtungs- und Organisationsprogramme kénnen diese Angaben auswerten und
beispielsweise in einer Karte den Aufnahmeort anzeigen oder auch auflisten, welche Fotos um defi-
nierte Koordinaten aufgenommen wurden. Einige wenige Kameras haben bereits einen GPS-
Empfanger eingebaut und speichern selbsttatig die Aufnahmeposition ab. Fiir die Fotos der Kameras,
die keinen GPS-Empfanger beinhalten, kann der vom IBEX aufgezeichnete Track in Verbindung mit
einer speziellen Software verwendet werden.

Hervorragend dazu ist das kostenlos erhaltliche Programm Geosetter (http://www.geosetter.de/)
geeignet. Der Entwickler Friedemann Schmidt hat hier wirklich Hervorragendes programmiert. Auf

sehr clevere Weise kann das Programm beispielsweise einen eventuellen Zeitversatz zwischen Kame-
ra-Zeit und GPS-Zeit ausgleichen sowie den Track mit den Bildaufnahmepositionen auf einer Karte
darstellen. Es wiirde zu weit fiihren, hier alle Besonderheiten des Programms zu beschreiben. Im
Folgenden wird deshalb nur der grundsatzliche Ablauf dargestellt. Es wird angenommen, dass Geo-
setter bereits installiert und einsetzbar ist:

1. Bilder auswahlen

Im Hauptfenster von Geosetter den Ordner wahlen, indem sich die zu bearbeitenden Bilder befinden:



http://www.geosetter.de/
http://www.geosetter.de/
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Nun die Bilder markieren, die mit GPS-Informationen versehen werden sollen (zusammenhangende
Bilder unter Zuhilfenahme der Shift-Taste, getrennte Bilder mit der Strg-Taste). Die markierten Bilder
werden blau umrahmt (wie oben im Bild links).

2. GPS-Daten und Genauigkeit auswdhlen
Dazu Uber Bilder — Synchronisierung mit GPS-Daten... (oder Strg G)

| - — -
- v L
" e oew v
LB L
R I - .

D

P S-SR ———

. e g | o=
- e - - -

folgenden Bildschirm aufrufen:
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Die ersten vier Auswahlboxen legen fest, mit welcher Track-Datei die Bilder synchronisiert werden:

ML Tracks m susien Verdechrs synchronaeren
& ML N0t el TraNs $ vy O wie o
MG D e § Ty vy &
Y e Y 1 e P D da e iy P

e Mit Tracks im aktuellen Verzeichnis synchronisieren

Flr diese Option missen die Track-Dateien im selben Verzeichnis liegen wie die Bilddateien.
e Mit angezeigten Tracks synchronisieren

Die Bilder werden mit den Tracks synchronisiert, die im Track-Fenster gedffnet sind.
e Mit GPS-Datendatei synchronisieren:

Hier kann gezielt die Track-Datei des IBEX ausgewahlt werden.

Tipp:
Wenn das Gerat liber die USB-Schnittstelle angeschlossen ist, kann die GPX-Datei direkt im Ver-
zeichnis Navigator — RecordedTracks im Laufwerk-Verzeichnis des IBEX angesprochen werden.

e Synchronisierung mit allen GPS-Datendateien im Verzeichnis:
Liegen die GPS-Daten in mehreren Dateien vor, so kann hier der Ortner gewahlt werden, der die
Dateien beinhaltet.
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Bei Ordnern mit vielen neuen Tracks kann das Einlesen langer dauern. Sind die Daten jedoch ein-
mal von GeoSetter gelesen, so werden diese in einer GeoSetter-eigenen Datei vorgehalten und
stehen schneller zur Verfligung.

Im nachsten Schritt

Zuweisung gefundener Positionen
(") Exakt zu gefundener Koordinate
@ Interpolation bzgl. Aufnahmezeit und letzter oder nachster Koordinate

wird nun festgelegt, wie genau die Fotos , positioniert” werden sollen:

e Exakt zur gefundenen Koordinate oder

e interpoliert beziiglich Aufnahmezeit und letzter oder der nachsten vorhandenen Koordinate.
Bei der Interpolation werden die GPS-Punkte vor und nach der aktuellen Aufnahme mit einer Linie
verbunden. Diese Strecke wird dann im zeitlichen Verhaltnis geteilt, so dass sich der interpolierte
Aufnahmepunkt ergibt.

3. Uhrzeit synchronisieren

Flr eine moglichst genaue Positionierung der Fotos ist es wichtig, dass die Uhrzeit der Kamera mit
der GPS-Zeit abgeglichen wird. Die Zeit ist die entscheidende Komponente. Ein eventueller Versatz
zwischen Kamera-Zeit und GPS-Zeit kann mit GeoSetter auf vier verschiedenen Wegen ausgeglichen

werden:

Bite Derutien 5o ere der 4 Sigenden Optoren um des Auhubmedatum ertiprechend anaugiechen:

Bermtre Trackpunht aus Karte
Bermtre wqwt

. —————

e Lokale Windows-Einstellungen nutzen
Dies ist die richtige Wahl, wenn die Bilder in der gleichen Zeitzone aufgenommen wurden wie die,
die auf dem Computer, eingestellt ist.

An dieser Stelle soll aus Platzgriinden nicht auf die anderen Synchronisierungsmoglichkeiten einge-
gangen werden, auch wenn es sich dabei um besonders clevere Vorgehensweisen handelt.

Abschluss der Synchronisation
Wird der Hauptbildschirm des Synchronisationsdialogs mit OK verlassen, so erscheint die Meldung,
flr wie viele Bilder Positionen gefunden wurden:
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Syrchronuerung met GPS-Dat endatoren &

o Nur A 44 0y 45 ausgenahiien Bider wurden Postonen Qefunden
Woln Se 24! Gegam Brosbess Sortfatveny?

v Swcdvongerte Trads in Car'e anaegm

"} Feony ADOrechen nle...

Falls nicht fur alle Bilder Positionen gefunden wurden, kann tiber Nein zum Hauptbildschirm zurtick
gesprungen werden. Durch Veranderung der maximal zulassigen Zeitdifferenz kann eventuell eine
groBere Anzahl von Bildern positioniert werden. Wird eine Zeit von mehr als 600 Sekunden (= 10
Minuten) gewahlt, so ist jedoch mit einer zu ungenauen Positionierung zu rechnen.

Wird dieser (iber Ja verlassen, so erscheint der Ortsdaten-Dialog:

- Aebhas re L

Hier kann ausgewahlt werden, welche Ortsdaten in den Bildern abgespeichert werden sollen. Die
Auswahlboxen am unteren Fensterrand haben folgende Bedeutung:

e Auswahlen
Das links dargestellte Bild erhalt die gewahlte Ortsbezeichnung.
e Fir alle ausw.
Alle Bilder erhalten die gewahlte Ortsbezeichnung.
¢ Immer naheste auswahlen
Alle Bilder erhalten die Bezeichnung, die laut Ortsdatenbank der Position am nachsten liegt.
o Abbrechen
Hiermit wird der Dialog ohne Aktion verlassen.
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Ubernehmen der Daten in die Bilder
Auch wenn bereits im Kartenfenster die gefundenen Bildpositionen angezeigt werden, so sind sie
jedoch noch nicht endgiiltig in die Exif-Daten geschrieben worden. Zu erkennen ist das an den roten

Eintragen im Browser-Fenster:

Uber Bilder — Anderungen speichern (Strg S)
werden die Anderungen tatsichlich in die
Bilddateien Glbernommen.
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Fiihrung durch aufgezeichneten Track

Fir die Fiihrung kann ein vom Gerat selbst aufgezeichneter oder ein vom PC importierter Track ge-
nutzt werden (Hier ist ein Track ohne gesondert definierte Wegepunkte gemeint).

Dazu im Hauptmenii (Seite 1) Houptmen1/3 & @229 Ziel eingeben 1/ 3 Q@2

auf Zieleingabe und dann auf Tracks klicken. %’4 @ 4&%& &
2wleingabe Tripoomputer Adresse Nachhause

oS Yy @
& D g b

W )

Es werden nun alle im Geratespeicher befindlichen Tracks angezeigt. fa—.c | ]
Der gewiinschte Track wird mit einem Doppel-Klick ausgewahlt. if‘ Aechng |

Efelmaar - Rundhwanderung
(Etfedmaw-,..

Envogel

Gevolsteiner Dolossiten

Kappesweg

Es erscheinen die Trackinfos. Hier kann - wenn gewiinscht - die Lage des Tracks auf der Karte und das
Hohenprofil angesehen werden.
Track Q ®@2221
r trackube | Kate | eherpreld

Track G @m0
L -

Q

ﬁ SECHTEM TEST

Anlangepoution:

N SO7,19766 -
0 6°S57,332000 530
Endpostion:

N SOPMT719316° 500
06°57,32168°

Gesamtlnge: v 450
3.6

2 Fulk 400
ca. 1:11 h

[ i [owarbetton)] Starten | = e

Uber den Taster Starten beginnt die Fiihrung.

Am linken Bildschirm-Rand wird in einem Rahmen ein Pfeil angezeigt. Dieser zeigt die Richtung an,
die eingeschlagen werden muss, um auf dem gewahlten Track zu bleiben.
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i 5w 5,2

Zeigt er nach oben, so befindet man sich auf dem Track.

Za
Schaut man genau auf die Karte, so erkennt man oberhalb des roten ﬂ \ .;..’f;f "v
Dreiecks, das die momentane Position anzeigt, einen hellblauen :
Pfeil. Dieser kennzeichnet den Teil der Route, den das Programm fiir g
die Darstellung des schwarzen Pfeils am linken Bildrand auswertet. A —
Fir die Richtungsdarstellung positioniert das Programm die Spitze
des hellblauen Pfeils auf den geladenen Track. Die Ldnge des hell- ey o
blauen Pfeils entspricht dabei einer Strecke von rund 70 Metern (im \
FuBgdngermodus) bzw. der Strecke, die man in einer Minute zurlick- S2km 8

N SOPA7000007 06°S57T 800187

legt. Daraus folgt, dass der schwarze Pfeil rund eine Minute bevor ﬁ
der Track seine Richtung dndert, seine Lage verandert (Dies sind AN <l

Ergebnisse von eigenen Analysen. Ob diese programmiertechnisch
bt i SJ[:- Bl b 5:’J zutreffen, kann nicht mit Sicherheit bestatigt werden):

Das Bild links zeigt, wie sich in wenigen Metern die Richtung des
Tracks nach rechts andert.

s S

NSIPAT 112000 0 &°STASE

5,2 km

=

Verlasst man den Track, so zeigt der Pfeil solange in Richtung des Tracks, bis man ihn wieder erreicht
hat:

e St 50 @R w49

Q # MM-'

5,0 km k 4.9 km

N SOP86,94716° D 6757 804500 N SOPS6. 0018 06°57.90018°

L= A« = | |«




Routenplanung anhand von Wegpunkten

Eine echte Routenflihrung, also eine Flihrung durch das Gerat mit
angekiindigten Abbiegeanweisungen, kann tber den Tourplaner erfol-
gen. Dazu im Hauptmeni den Taster Tourplaner anklicken.

Es erscheint das Auswahlmeni Tou-  youren

ren:

Soll nach einer vorhandenen Tour
geroutet werden, den Taster Tour
wahlen betatigen. Es erscheint fol-

gendes Bild:

Touren suchen um
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Hoangptaend 3 / 3 § @226
Ci =

G @0

® X
=

Alle Towren
AN

Unter Info werden die Strecken-
lange, die Anzahl der Stationen
(gemeint sind die Wegpunkte)
und der Routenverlauf, das heif3t:
die Reihenfolge der Wegpunkte
mit ihrem Namen und ihren Posi-

tionsdaten angezeigt.

e & =
-

Tour walden 2 ”
&5 v T

Touerverbaul

Betatigt man Alle Touren anzeigen, so werden alle im Gerat vor-
handenen Touren aufgelistet, z.B. so:

Uber Ansehen gelangt man auf die-

se Seite:

Tour

SECHTEM RUNDWEG ) @099

(o e | s

o
L SECHTEM-RUNDWE

Streckentinge (Lulthne):
6 b

Anzahl Stationen
7

Routenverbaul v

Shaune
Kampchermweg 28
D 53332 Bornbesm/ Sechtem

Unter Karte wird die Position der gewdahlten Wegpunkte auf einer

Karte angezeigt.

t TOUR-TEST




Ruft man Stationen auf, so gelangt man zu einer tabellarischen

Aufstellung der gewahlten Wegpunkte. Hier besteht die Moglich-

keit, einzelne Wegpunkte abzuwahlen (= inaktiv zu schalten). Die-

se Wegpunkte werden dann fiir die Routenberechnung nicht be-

ricksichtigt.

Uber Berechnen wird die Routenberechnung gestartet. Es er-

scheint dazu jedoch noch erst folgende Abfrage:

Tour Start

She knnen die Tour ab Iheer
aktuedien Position oder ab der
ersten Station berechnen,

Soll e Tour ab Threr aktucien
Position begrmern?

Q.[S@‘s Je nach Auswahl startet die Rou-

tenberechnung von unter-
schiedlichen Punkten.

Dann erscheint der nachste Bild-

schirm. Hier wird zundchst das
Ziel der Route angezeigt. AulRer-
dem erscheinen Informationen
Uber die Routenoptionen, an-
hand derer die Route berechnet

Der Balken am unteren Bildschirmrand informiert iber den Stand

der Berechnung.

Nach einiger Zeit wird die errechnete Route im Kartenfenster

dargestellt:

Am rechten Bildschirmrand erscheinen vier Symbole.

Die Taste ‘ v

Routen ein, wobei jedoch
die gewahlten Routenopti-
onen beibehalten werden!

Es erscheint zwei Mal dieses
Bild:

Fir jede Berechnung wird
etwas weniger Zeit bendotigt
als furr die erste Route. Nach
Abschluss der Berechnungen
werden alle drei Routen in
verschiedenen Farben auf
der Karte dargestellt:

leitet die Berechnung von zwei alternativen

Routenberechnung Q & 1548

< |

2el; e
2ubsrse: Kampcherrweg 28,
D 53332 Borriheiss) Sechtoms

Routenoptionen ‘
Koz, Wanderwoge
Devor 2ugen
<

Alternativroutenberndering <a

|

NG a o
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SECHTEM RUNDWEG Q & 1545

Stathanen ]

Suhaune
Kampchermweg 28

D 53332 Bormbesm/

D Bornbwesn
rﬂ
SECHTEM RIND 2

N 5047 29906
06°5%8,10737

| 2urick | Boarbeiten| Berechnen |

Routenberechnung G @ 15246
L |
2el; e
Zubvrse: Kampcherrweg 268,
D S3332 Bormbheiss) Sechvtom
Routenoptionen Y
Kurz, Wanderwoge
Do 210
<
" &a
L |
[Astractn)
Berechnete Route () & 15047
Khchen Sie aud dhe Rowte,
ums Infos rw erbalten. v ,‘
‘utm@uﬂ
uomn m
uuu OO 5 k‘ Q!E
\ [ Q'
muhmmh

| Abbrochen| Luftinie || Navigation
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Ber. Altemnativrouten Q.lsm Am unteren Rand des Bildschirms erscheint die Lange und voraus-
‘ 6( sichtliche Zeit fir jede Route.
e

MM aND
'. nvovh‘ F !5

III;mnmJ
ijﬁ 30 b § :—:L <
| Abbeochen| Luftiinie | Navigation

Uber das ‘ <\ —Symbol gelangt man zur Darstellung der Hohenprofile aller berechneten Routen:

Pobergrofd Q.,sﬁ, Diese werden ebenfalls in den Farben der Routen unterschieden.
“Mergany [1ehe 1 Damit ist es moglich, sich anhand des jeweiligen Hohenprofils fur
- J[ - eine Route zu entscheiden.

Aus diesem Bildschirm gelangt man lber zuriick auf die Kartendar-
c stellung. Mit Navigation beginnt die Routenfiihrung direkt, man
kann sie jedoch auch tiber den Kartenbildschirm starten.

Will man sich vorher noch die Wegbeschreibung anschauen, so

betitigt man den ‘ —Taster.

2 4 6 8 ke

(2wt ) € ] > [rovoation

Ist man mit den errechneten Routen nicht zufrieden, so kann man mit ‘ s die Routenoptionen

andern. L
Die Routennavigation wird liber den Taster Navigation gestartet. [ [ ] 8.8
et i A e Dl howy ’

Die bildhafte Routenfiih hieht ahnlich wie im Bild I :
ie bildhafte Routenfi runggesc- ieht nun ahnlich wie im Bi = -Kall-Strdle
rechts. Hat man unter Verkehrsmittel Fahrrad gewahlt, so wer-

den die Abbiegehinweise auch akustisch mitgeteilt. il / ‘

Wie von Fahrzeugnavigationsgerdten bekannt, zeigt der grolRere ﬁ

(hier: untere) Pfeil die nachste Richtungsdanderung an. In diesem
Fall soll sie in 110 Metern erfolgen. Im kleineren Fenster dartiber
wird die darauf folgende Richtungsdanderung angekiindigt. In
diesem Fall wieder nach links.

H

I

110m
Der zweimal geknickte grine Pfeil auf dem blauen Routenverlauf 4"""’\“ e

zeigt den fir diese Anzeigen berticksichtigten Routenverlauf an. [ = ] NN\ ] 4|

'-ﬂu‘h..
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Will man die Routenfiihrung vorzeitig abbrechen, so ruft man das Hauptmeni auf:

Hauptsend 1/ 3 Q.n:)o Da eine Route aktiv ist, ist nun am unteren Rand die Taste Route

—— I6schen anwahlbar. Ein Klick auf diese Taste beendet die Routenfiih-
%q rung.
Dwleingabe Tripoomputor

R

Routenglaner Bus & Babn

& D

Brvtellungen

[ Karte J[auowumj@
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Wegpunkte im IBEX setzen

Am Gerat selbst werden Wegpunkte iber den Wegpunkt-Manager ein- Hauptsend 2 / 3 { @226
gegeben. Dazu im Hauptmeni den Wegpunkt-Manager aufrufen. Dieser "/ . v
erscheint dann so: ~ & &
Wegpunkt-Manager Q.m;n Akthve Route Powtion merken
. . +
Hier Wegpunkt anlegen anklicken. Es er-
it dieser Bildschi L gz P
scheint dieser Bildschirm: - Wegpunkt -
Wegpunkt walien Wogrmnkt-
Powtion festingen 0 @ 1sse aniegmn Retsebilwer Matnager
& & 9 ga D
Akt. Postion punkte louhen Track -Manages

X I‘:.:E‘-df:h | Karte | Route Kis '@J

Position in Karte Letzte Dele

< I 2™

Kooednaton Sondeesiele
| 2udck |
Wird Position in Karte gewahlt, so kann ein Wegpunkt auf der eingebau-  gute & @mor2

ten Karte gesetzt werden. Ein Klick darauf auf 6ffnet diesen Bildschirm:

Auf der Karte wird die Gegend um den momentanen Standort gezeigt.
Soll der Wegpunkt aullerhalb des sichtbaren Kartenausschnitts gesetzt
werden, so kann der Kartenausschnitt ver-

Karte Q@14
schoben werden. Dazu den Kartenaus- oo
schnitt berihren und ohne abzusetzen ent- - °
gegen der Richtung des gewilinschten Aus- &
schnitts ziehen. Man schiebt den vorhan- %“”\*.:%
denen Ausschnitt aus dem Fenster hinaus. )
Das Fenster kdnnte sich dann so zeigen:
In der Mitte des Fensters erkennt man eine 9
griine Nadel. Wiirde man diesen Bildschirm (o ) ©

Giber Ok verlassen, ware das die Position Lﬂjm

des neuen Wegpunkts. Dieser kann aber gezielter gesetzt werden.

Dazu empfiehlt es sich, zunachst den Kartenausschnitt zu vergréRern. Karte ' Q @ 1559
Am unteren Kartenrand wird der aktuelle VergoRerungsmafRstab einge- [ |
blendet, hier: 300 m. Dieser kann Uber die Plus-Taste am rechten Fens- +
terrand vergroRert werden. Mehrfaches Anklicken fiihrt zum gréRten
Malstab. Es wird unten 30 m eingeblendet: whseie ' ;fl
w -
Mewm “\lm'}s‘

Auch in diesem MafRstab kann der Kartenausschnitt, wie oben beschrie- i ‘:‘

ben, verschoben werden. £
I..
! |
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Vielleicht sieht der Kartenausschnitt so aus:

Man erkennt am linken Rand die griine Nadel, die den momentanen
Standort des neuen Wegpunkts kennzeichnet. Der Wegpunkt soll je-
doch nicht dort sondern am Kreuzungspunkt der beiden Wege gesetzt
werden. Deshalb kurz, moglichst Karte @153
genau, mit dem Finger auf das We-
gekreuz klicken. Der Wegpunkt wird
nun auf den Beriihrungspunkt ge-
setzt, wie im Bild zu erkennen ist:

Wenn der Standort richtig getroffen
wurde, den Bildschirm tber Ok
verlassen.

66" 0 6°57,43400

Es erscheint dieser Dialog:

. . Bitte geben She onen Namen K den
Hier sollte dem neuen Wegpunkt ein  Wegenikt on.

aussagekraftiger Name gegeben

A|lB|C|DJ|E
Yverden. .Der ne.t.Je Wegp?unkt wird FIGIHI I 3
Uber Ok im Gerat gespeichert. Kltiminlo
P R| S| T
UJVIWIX]Y
Z 123] 4—
|Abbn(m. [ 3
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Routenplanung durch Vorgabe von Start und Ziel

Mochte man von einem Punkt A zum anderen Punkt B gefiihrt wer-
den, so kann das liber den Routenplaner geschehen. Dazu zunachst
das Hauptmen aufrufen und dort Routenplaner anklicken. Es er-
scheint folgender Bildschirm:

Routerglaner G @093
Als Startadresse wird zunachst
die Zuhause-Adresse vorgegeben. -» :'-"-"‘"‘“' "
. . ampx hevreeg
Der Startpunkt kann jedoch leicht Start so:’::nz Bornbesm/
tem
Uber den Taster Start gedandert —
werden. _P Aebacresse
Nun muss noch die Zieladresse ud

~ -
angegeben werden. Dazu Ziel

anklicken. Das Ziel (und auch der [_] et Bus & Babn
Startpunkt) kdnnen auf acht

verschiedenen Wegen festgelegt Bered ot

werden:

Ziel wigeben 1 / 2 Gamuias  2elengeben 2/ 2 §@nar

& F & W

Adresse Wegpunkte Retsefiwer Koordnaton
= a . Q
EEE W B
Letzte Dele Nochhaune Position in Karte

e >

Hier soll beispielhaft die Auswahl anhand der letzten Ziele gezeigt

werden. Dazu auf Letzte Ziele klicken. Es erscheint dieser Bildschirm:

Dort bitte ein Ziel auswdhlen (es  Routenghaner { @138
wird rot markiert) und den Dia-

. Startachesse
log Gber Ok verlassen. Es er- - Kampcherrweg 17
scheint das Ausgangsfenster mit Start g:’l"}:'z‘m

—

Ubernommener Zieleingabe:
. F Swlackvswe
Hier kdnnte noch mit Bus &
2l

N
Bahn angewahlt werden. Die 0 6°58,15016°

Bedeutung dieser Funktion wird
(] me s & Babes

unter Bus & Bahn verwenden
beschrieben.

Hongtmend 1 / 3 G @ 2229

Lotzte 2ele @138
[Wedmauz ’\)I
Zubouse

N S0°48.21266" O 6557 .

N 5074725050 O 6557 .
Pontivy

Lo )= )IS)




Es geht weiter durch Betatigung des Schalters Berechnen.

Das Fenster Routenberechnung erscheint:

Nach einiger Zeit ist die Routenbe- ~ Berechnete Route Q.nm
rechnung abgeschlossen und die ' ' o s
berechnete Route wird im Karten- .&QNN,M SMCHTIM #UND

fenster dargestellt:

Anstatt mit der Navigation zu be-

ginnen besteht die Moglichkeit, sich Qla

die komplette Routenfiihrung in \"\\.;\_\

einem Schnelldurch simulieren zu N\

lassen. Dazu auf Simulation klicken. [l:l:lml\:...,.. €=
Strecke: 1.3 b Davers 021 K |

}.m‘l.‘ D @
’ (<Y

Die folgenden Bilder zeigen Momentaufnahmen der Routenfihrung:
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Routerberechoung @138
CNE I

P B ,n
Wegkreuz

Routenoptionen 1'_'__
Koz, Wanderwoge

Devorzugen —

€:

1—:

' Qs

e 29BN 1,4 [l osgfetmn 1,2 [ ssfEtm 968
Pkkelsgasse Pickelshiillenweg F ||
N 'l:" b Il b
\ 2 K ‘ll| g
: .Y 48 \\
— oScchtem o - U ° t II:IV °
1aom \F\ 30 m ‘a ,, z 950m Mo
Kampchavrwng Pycedguaee kel illernvweg
= | AN« = | A« = | N ]«
= s ][.,u. 400 [k ssfetmr 323 [ sS4
/ " i Testpenie (1) . -
L A 4 > :
! J. -
Q0 i 7 4 : g
" m A'll A._ :
A'|' l.. ~e
] e 4[F o s o
1 ( 40 m '
i\ldd-lﬂmo _ Pukeldwillerweg N S0°46 08016 0 6°58,18616

| | l 4l

= o

AN 4

| =

Oben rechts wird die Entfernung zum Ziel und oben links die Geschwindigkeit angezeigt, die in dieser

Simulation fast durchgéngig 58 km/h betragen hat.

Die Simulation kann im Hauptmen durch den Taster Simulat. abbr. am unteren Rand gestoppt wer-

den.
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Was sind Trackpunkte, Tracks, Wegpunkte und Routen?

Jeder GPS-Empfanger wertet die von mdoglichst vielen GPS-Satelliten empfangenen Zeitsignale aus
und berechnet daraus seine eigene Position. Es ist die Position eines Punktes auf der (gedachten)
Erdoberflache. Der GPS-Empfanger erzeugt somit ein Punktobjekt, das lediglich seine Koordinaten
enthalt. Man spricht auch von einem Track-Punkt:

GPS-Trackpunkt / Trackpoint

Ein GPS-Trackpoint ist ein Punkt eines GPS-Tracks, der mit einem GPS-Empfanger aufgezeichnet wur-
den. Der Punkt enthalt keine Textinformationen und kann nicht einzeln gespeichert, importiert oder
exportiert werden.

Werden in einem bestimmten Rhythmus Trackpunkte aufgezeichnet, so erhdlt man einen Track:

GPS-Track

Ein GPS-Track besteht aus einer Reihe von Punkten in der Karte, die mit einem GPS-Empfanger auf-
gezeichnet wurden. Die einzelnen Punkte enthalten keine weiteren Informationen und kénnen nur
innerhalb des Tracks bearbeitet werden. Die Bezeichnungen Track, Tour, Pfad, Linie oder Linienobjekt
werden synonym verwendet. Wird der GPS-Track als Linie in die Anwendung auf dem Computer
Ubertragen, so konnen einzelne Track-Punkte verschoben oder aus der Linie entfernt werden (zum
Beispiel im ADAC-TourGuide).

Flgt man Trackpunkten zusatzliche Information wie einen Namen (= Textinformation) hinzu, so er-
halt man einen Wegpunkt:

GPS-Wegpunkt

Ein GPS-Wegpunkt (Waypoint) ist ein einzelner Punkt (= Punktobjekt) in der Karte, der spezifische
Textinformationen wie z. B. einen Namen enthélt. Wegpunkte konnen mit einer Markierung, Bild-
oder Textinformationen verkniipft werden.

Von einem GPS-Gerat importierte Wegpunkte werden auf dem Computer als Textpunkte verwaltet.
Der Begriff Wegpunkt wird verwendet, wenn die Aufzeichnung oder das Importieren eines Wegpunk-
tes mit einem GPS-Empfanger beschrieben wird. Auf PDAs wird statt Wegpunkt der Begriff Point of
interest (POI) verwendet.

Wird eine begrenzte Anzahl von Wegpunkten zu einer Datei zusammengefasst, so spricht man von
einer Route:

Die GPS-Route

Eine GPS-Route besteht aus einer Reihe von GPS-Wegpunkten, die zu einer Route verbunden wur-
den. Im Unterschied zu einem GPS-Track enthalt eine GPS-Route in der Regel nur wenige wichtige
Punkte einer Tour, die alle Textinformationen enthalten kénnen. Von einem GPS-Gerat importierte
GPS-Routen werden in der Anwendung auf dem Computer als Linie verwaltet. Die Bezeichnungen
Route, Tour, Pfad, Linie oder Linienobjekt werden dann synonym verwendet.
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Wie arbeitet IBEX mit Trackpunkte, Tracks, Wegpunkte und
Routen?

Trackpunkte
Da einzelne Trackpunkte nicht abgespeichert werden kdnnen, versteht es sich von selbst, dass IBEX
keine einzelnen Trackpunkte verarbeiten kann.

Tracks

Eine GPX-Datei enthalt immer mehrere Trackpunkte. Eine solche Datei wird auch als GPS-Track be-
zeichnet. IBEX kann eine solche Datei sowohl erzeugen als auch eine extern erzeugte Datei fiir eine
Flihrung verwenden.

Wegpunkte

Einzelne Trackpunkte, die mit zusatzlichen Informationen (z.B. Textinformationen) versehen worden
sind, bezeichnet man als Wegpunkte. IBEX kann solche Punkte erzeugen und im eigenen Speicher
unter POIData — NewMyWaypoints als user-Datei ablegen.

Hinweis:
Die eingegebenen Textinformationen (wie der Name des Wegpunkts) sind nicht im Datei-Namen zu
erkennen. Diese sieht man erst, wenn die user-Datei mit einem Editor gedffnet wird.

Enthalten importierte GPX-Dateien Wegpunkte, so erkennt sie das IBEX automatisch und speichert
sie im Gerat in den Ordner POIData — GPXWaypoints ab. Dabei fasst IBEX alle in einer GPX-Datei
enthaltenen Wegpunkte in eine fbf-Datei zusammen.

Tipp:
Um am Computer gesetzte Wegpunkte im IBEX verwenden zu konnen, empfiehlt sich dieses Vorge-
hen:

In MagicMap Wegpunkte setzen. Anschliefend die Datei als GPX-Datei speichern. Leider werden die
in dieser Datei enthaltenen Wegpunkte nicht von IBEX erkannt. Wird die GPX-Datei jedoch zunachst
im ADAC-TourGuide importiert und ohne manuelle Anderung gleich wieder abgespeichert, erkennt
IBEX die Wegpunkte. Diese stehen dann im Wegpunkt-Manager des IBEX zur Verfligung.

Routen

Routen bestehen aus einer begrenzten Anzahl von Wegpunkten. Im IBEX werden Routen als Touren
bezeichnet. IBEX erzeugt diese selbst aus ausgewahlten Wegpunkten und speichert sie im internen
Speicher im Ordner Navigator — FN_Tours als tour-Datei ab. Eine solche Datei enthilt lediglich die
Daten der Wegpunkte in der gewdahlten Reihenfolge. Daraus berechnet IBEX, wenn gewiinscht, eine
echte Routenfiihrung.
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Wo finde ich welche Funktion?

Die nachfolgenden Tabellen listen die wichtigsten Auswahlmaoglichkeiten auf. Einige besitzen zusatz-
liche Untermends. Aus den Tabellen geht auch hervor, welche Auswahlmaglichkeiten auf die Schnell-
zugriffstasten gelegt werden kénnen.

Auf der obersten Ebene des Hauptmendis finden sich folgende Auswahlmoglichkeiten:

m Schnellzugriff | Bedeutung/Anmerkungen/Alternativ
ja

Bezeichnung

| Bezeichnung

Hauptmenti j
Hauptmenti ja
Hauptmendi
Hauptmenti ja
Hauptmenti ja
Hauptmenti ja
Hauptmenti ja
Hauptmenti ja
Hauptmenii ja
Hauptmenti ja
Hauptmenti
Hauptmenti ja
Hauptmend
L Hauptmentd ja
Hauptmend

Im Untermeni Zieleingaben des Hauptmeniis befinden sich diese Auswahlmoglichkeiten:

| Bezeichnung | Menii | Schnellzugriff | Bedeutung/Anmerkungen/Alternativ_
Zieleingabe
IEETETE Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
Zieleingabe
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Im Untermend Einstellungen des Hauptmeniis finden sich diese Auswahlmaglichkeiten:

m Schnellzugriff | Bedeutung/Anmerkungen/Alternativ
ja

Bezeichnung

Kartendarstellung Einstellungen j
Routenoptionen Einstellungen ja
Batterie Einstellungen
Einstellungen ja
Helligkeit Einstellungen ja
Lautstarke Einstellungen ja

Kompass kalibrieren Einstellungen
Barometer kalibrieren Einstellungen
Positionsformat einstellen™ g5 L=l Flafe{=lq]
Landerkarte festlegen Einstellungen
Zuhause festlegen Einstellungen
Schnellzugriff einstellen Einstellungen
SELCNEA e L EEE S Einstellungen
Lieblingslisten festlegen Einstellungen
Diebstahlschutz Einstellungen
Routenoptionen erfragen BN ¥l
Einstellungen
Einstellungen
Einstellungen
Einstellungen

Format der Entfernungsangaben
Verlauf 16schen
Standardeinstellungen Auf Werkseinstellung zurlicksetzen

Zeit-Format einstellen

Copyright
Menii sortieren

Einstellungen
Einstellungen
Einstellungen
Einstellungen
Einstellungen

Das Unterment Einstellungen hat neben anderen das Unter-Untermeni Kartendarstellung. Dort

finden sich folgende Auswahlmaglichkeiten:

| Bezeichnung | Menii | Schnellzugriff | Bedeutung/Anmerkungen/Alternativ |
Kartendarstellung Ja Einstellungen - Kartendarstellung
Kartendarstellung ja

Kartendarstellung ja Karten-Anzeige
Kartendarstellung ja Einstellungen - Kartendarstellung
WETEES T Kartendarstellung ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung Ja

Kartendarstellung Ja
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Diese Tabelle beriicksichtigt alle Unter-Unter-Mendis, in denen haufig Eingaben oder Auswahlen
getroffen werden kdnnen:

Weg- Bus | Tour-
Ziel- punkt- & pla-
eingabe Manager | Bahn | ner
c
(]
<
a
8
z u—
=]
5 § & 5 <
(]
: &g g2
] i c c 3
g X @ E S € A A
== S| X x 8| <€k 5%
3 = c c = 5 € s )
S ac| 5| 5 5 W S5 S o o
S 09|l 3 3 @ a3
w b = [ [7) w |- O v
A hl ..I.hk. awg.!’?gu -aw::B
uswanimogiic eit c=2rF | 2|2 = § xS0 2
Adresse / um Adresse | x X | X X | x X X | X
Nachhause / zuhause | x | x X | X
Sonderziele | x X X
Position in Karte / um Position in Karte | x X X | X X X
Tracks | x
letzte Ziele | x X X
Reiseflihrer | x X
Wegpunkte / um Wegpunkte | x | x | x X X | x
Standort / um Standort / aktuelle Position X X| x| x| x X | X|X
um aktuelles Ziel X | x X | x X | X
um Stadt X | x X | x X | X
Koordinaten / um Koordinaten | x | x | x X | X | x X | X|X
letzte Position X X X
alle Wegpunkte anzeigen X X X
alle Touren anzeigen X X
entlang Route X X X

Hinweis zum Lesen der Tabelle:
Beispiel: Fir die aktuelle Position sollen Daten des eingebauten Reisefiihrers aufgezeigt werden.

Wo befindet sich diese Auswahlmaoglichkeit?

1. Unter Auswahlmoglichkeit die Funktion ,aktuelle Position“ suchen.
2. Nach rechts fahren und die Spalten suchen, die die Beschriftung ,Reiseflihrer” tragen.

Ergebnis: Fiur diese Wahl kann der Reiseflihrer
- direkt im Hauptmenii,

- Uber Hauptmenii — Zieleingabe

- oder Gber Hauptmenii — Bus & Bahn
aufgerufen werden.
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Wo werden welche Daten im IBEX gespeichert?

Bedeutung endung | Speicher-Or
importierter Track CGPX  Navigator—mportediracks

Aufgezeichneter Track GPX Navigator — RecordedTracks
AEERETNETITTEN | USER | POIData—NewMyWaypoints

Wegpunkte aus GPX-Datei FBF POIData — GPXWaypoints
Von IBEX erstellte Tour  TOUR  Navigator—FN_Tours ~enthélt nur Wegpunkte

Mitgelieferte Tracks GPX GPXImport
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Warum heifdt das Gerit IBEX?

Auf dem Lieferkarton, in der Bedienungsanleitung und auf dem Be-
griBungsbildschirm des IBEX ist ein kleines Symbol vorhanden, das
vergrolRert so aussieht:

Links vom rotem Kreis mit dem Schriftzug Falk ist ein stilisierter Kopf
dargestellt. Eine Recherche bei Wikipedia fiihrte zum Ziel: v

Mit Capra ibex wird der Alpensteinbock oder Gemeine Steinbock
bezeichnet, eine in den Alpen verbreitete Ziegenart, deren mannliche
Exemplare tber 100 kg wiegen kénnen. Nur die mannlichen Tiere
haben ein imposantes, gebogenes Gehdrn mit einer Lange von bis zu einem Meter. Weibliche Tiere
haben dagegen kurze, kaum gebogene Horner. Der stilisierte Kopf muss demnach einen mannlichen
Steinbock darstellen.

Capra ibex steigt bis in Hohen von 3.500 Metern auf. Vergleichbar mit dem, was der IBEX bei Wande-
rungen leisten soll. Von daher wurde ein zutreffender Name gewahlt.

Hier ein Foto aus dem Wikipedia-Beitrag, das einen Steinbock in einer Pose zeigt, die gut mit dem

IBEX-Symbol ibereinstimmt.



Seite |30

Wie kann man Screenshots erstellen?

An anderer Stelle im Forum wurde beschrieben, was unternommen werden kann, um Bildschirm-
Fotos beispielsweise fiir die Verwendung in Bedienungsanleitungen zu erhalten. Hier wird diese An-
leitung um einige weitere Hinweise erganzt.

Hierzu in die Datei "AutoRunCE.ini" im Rootverzeichnis nach dem Eintrag "[Power]" folgende Zeilen
hinzufiigen (siehe fett markierte Zeilen):

[Launcher]

StorageMem=3000

MP3Player=\My Flash Disk\Navigator\MP3Player.EXE
SSP=\My Flash Disk\Navigator\ssp.exe
AudioManager=\My Flash Disk\Navigator\Audiomanager.EXE
AppName=\My Flash Disk\Navigator\FalkNavigator.exe
TheftProt=Navigator\Protection.exe

[Power]

WaitForResumeAck=0

BtnDownEvent=32906

BtnEventOverride=1

BtnUpEvent=

AnschlieBend werden (iber den oberen Hardwarebutton (das ist der Ein- und Ausschalter) des Geriéts
bei Bedarf Screenshots als PNG-Dateien angefertigt. Diese befinden sich dann im Ordner
"Screenshots" [wird automatisch erstellt] im Verzeichnis "Navigator" des IBEX.

Durch diese Anderung l3sst sich das Gerat aber einerseits nicht mehr ausschalten (weil ja der Schalter
mit der Screenshot-Funktion belegt wurde) und andererseits funktioniert auch der Standby-Betrieb
nicht richtig, der Gber den Taster im Hauptmend aktiviert werden konnte.

Fiir eine einwandfreie Funktion des IBEX muss deshalb die Anderung an der INI-Datei riickgéngig
gemacht werden. Steckt man das Gerat tiber ein USB-Kabel an den PC an, so wird nach einiger Zeit
der IBEX-Speicher als Laufwerk erkannt. Anschliefend kann tiber den Windows-Explorer auf die INI-
Datei zugegriffen werden.

Nun kann die Anderung in der INI-Datei riickgéngig gemacht werden, indem man die hinzugefiigten
Zeilen 16scht. Will man zukiinftig die Screenshot-Funktion erneut aktivieren und sich das Eintippen
der drei Zeilen ersparen, zu kann man diese auch dadurch deaktivieren, indem man ihnen ein Semi-
kolon ,,;“ voranstellt (siehe gelbe Markierung). Fiir eine Aktivierung ist dann jeweils das ,,;“ wieder zu
|6schen:

[Power]
WaitForResumeAck=0
;BtnDownEvent=32906
;BtnEventOverride=1
;BtnUpEvent=

Zieht man anschlieRend das USB-Kabel vom Gerat ab, so fuhrt dieses einen Kaltstart durch und die
Screenshot-Funktion ist deaktiviert.



