Anleitung zur Verwendung des
GlopusMapManager (GMM)

Version 2.05
fur GMM Version 1.0.0.31
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1.1.2

1.1.3

Unter File kann Festgelegt werden aus welchem Q@mieeKarten geladen werden sollen
mit ,Select Directory” wird ein Ordner mit kalibrierten Karten geladerdumit,Load
Map* kann eine unkalibrierte Karte geladen (Vorher rSi¢lect Directory” Ordner
festlegen!). Mit,Exit* wird das Programm verlassen.

Unter,View" kann die Toolbar (siehe 1.2) und die Statusbgezagigt bzw. ausgeblendet
werden.

Mit ,Format Position* kann man festlegen mit welclk&rtenprojektion und Kartendatum
die Position der Maus auf der Anzeigeflache inSkatusbar angezeigt wird.

“Glopus Scaler” richtet die Angezeigten Karten preshend ihrer Kalibrierung aus !

Unter,Tools" kénnen Karten von Top50 Kompass und MagicMap$&lopusformat
erstellt werden bzw. Karten von Openstreetmap WSé8rern geladen werden
(siehe Kapitel 2, 3, 4, 5).



1.1.4 Unter,Help* Versionsinfo von Glopus

1.2 Toolbar

1.2.1 Offnender OrdnerAuswahl des Ordners aus dem die Karten angezeigtem.

1.2.2 ,all* Zeigt alle Karten auf der Anzeigeflache an

1.2.3 ,1:1" Zeigt die zuletzt gewahlte Karte 1:1 an

1.2.4 *?* Versionsinfo

1.25 +* +,“ Zoomtrein bzw. raus

1.2.6 ,Pfeilkreuz* ermdglicht das Verschieben der Karten in der Areidghe

1.2.7 ,Mausauswahl des Anzeigezoom®&as mit der gedrtickten Linken Maustaste gewahlte
Gebiet (Anzeigeflache) wird Anzeigeflachefullentyazeigt. Bewegung der Maus von
LinksOben nach RechtsUnten = Reinzoomen umgek8lesteegungsrichtung =
Rauszoomen.

1.2.8 ,Fragezeichenblatt“Es wird zu den mit der gedrickten Linken Maustgst@ahlte Gebiet
(Anzeigeflache, blaues Rechteck) iduswahl und Bearbeitungsbereich“zu den
entsprechenden Karten gesprungen.

1.2.9 ,Koordinatengitter* Blendet das Koordinatengitter auf der Anzeigefi&en bzw. aus

1.3 Anzeigeflache

In diesem Bereich werden die Karten angezeigt.dst@hals Rahmen, nach Auswahl der
Anzeigemodi im,Auswahl und Bearbeitungsbereittie jeweiligen Karten.

1.4 Auswahl und Bearbeitungsbereich(Rechts)

* Oben wird das ausgewahlte Verzeichnis angezeigt

* Darunter ist das Auswahlfeld ,Projektion der Kadgsicht®.
Hier wéahlt man die jeweilige Kartenprojektiéneiteres dazu unter: Anhang)

» Darunter die dort gefunden Karten

» Die Auswahlkastchen vor den Karten ermdglichenkgigen zum Bearbeiten bzw. zum
Anzeigen zu markieren. (siehe auch 1.4.1)

» Darunter alle bzw. keine Karten anzuzeigen / beteie

1.4.1 Auswahl von Karten mittels Maus

» Selektieren der Karten zum 1 Die CTRL-Taste dricken und mit der gedrtickterkem
Maustaste von LinksOben nach RechtsUnten selektiere

* Deselektiererder Karten zurm 1 Die CTRL-Taste dricken und mit der gedriickten
Linken Maustaste voRechtsUntennachLinksOben selektieren

» Selektieren der Karten zui Die STRG-Taste driicken und mit der gedrtickten
Linken Maustaste von LinksOben nach RechtsUntezkgelen

* Deselektiererder Karten zum nSTRG-Taste driicken und mit der gedrickten Linken

Maustaste voRRechtsUntennachLinksOben selektieren



1.4.2 Register Format

Dort kdnnen die zum Bearbeiten Ausgewahlten Kariezin anders Bildformat, Kompression
und Farbanzahl konvertiert werden.

» Als optimales Format fur die Anwendung der Karteiiopus fur den Bereich ,Vectordhnlich
Rasterkarten® - wie von Top50 MagicMaps .... - i@sBNG-Format.

e Top50- und MagicMaps-Karten kbnnen dabei ohne \é&glauf 16 Farben reduziert werden
(Teilweise reichen sogar 7 Farben).

» FUr Satellitenbilder und gescannte Kanteit Farbgradienten (Berg-Schattierungen etc.) ist
dasJPG-Format sehr gut geeignet, eine JPG-Qualitat von 40 {/&insguter Kompromiss
zwischen Komprimierung und Qualitat.

» JPG fir Scans ist weniger effektiv bei Topo-Kamdne Farbgradienten.Dann lieber Farben
reduzieren und PNG draus machen. Die harten Kdnilgen hassliche Blockartefakte im JPG.

e Andere Formate wie BMP und GIF keine wesentlichet&ite bzw. sind bezlglich Dateigrél3e
und Ladezeiten eher von Nachteil.

» Die Dateigro3e hat keinen Einfluss auf dem im PRAdiigten Programmspeicher, es ist einzig
die Pixelzahl und die Farbtiefe flr den Speicheabieentscheidend.

» Karten um die 1000*1000 Pixel sind im optimalendeh fir Glopus; 1250*1250 Pixel sollten
nicht deutlich Gberschritten werden, weil es sausEpeicherplatzproblemen kommen kann.

1.4.3 Register Teilen

Dort kbnnen grof3ere Karten geteilt werden, entsmede Karten auswahlen, Eingaben in
die Felder eintragen und Start driicken.

1.4.4 Register Neu Berechnen

Dort kénnen neue Karten aus den gewéhlten ersteilien (andere Pixelanzahl, weniger
Uberlappung bei stark iberlappenden/doppeltvorhak@etenbereichen) entsprechende
Karten auswahlers{ehe 1.4 und 1.4.1gewiinschte Pixelzahl eingeben. Die Skalierung
<100% erzeugt groReren Mal3stab als die OrgnialkEde% Erstellt Karten im gleichen
Malistab. Kartenanfangsnamen eingeben und Stakedriic

1.4.5 Register Anderes

» Schaltflache ,Neues GMF erstellen” erstellt von desrkierten Karten ein GMF-File

» Schaltflache ,GMF Karten entpacken* dffnet das getteaGMF-File und extrahiert die die
Karten in den selben Ordner, fur die Weiterbeaungjt

» Schaltflache ,Auswahl Léschen® I6scht alle zum Besten markierten Karten

« Schaltflache ,Ubernehme Projektion* tibernimmt flie anarkierten Karten die unter
~Projektion der Kartenansicht* aktive Projektion.
Nach Mdglichkeit sollten die Karten in GEODETIC kalibriert sein, da jedes andere
Format fur Glopus mehr Rechenaufwand bedeutet.
D.h. es sollten nur Ubersichtskarten mit groRem st (Europakarte, Deutschlandkarte oder
Regionskarten...) in der richtigen Kartenprojekti@speichert werden, da nur dort die
Projektion einen sichtbaren Einfluss hat. Wandad Eahrradkarten sollten weiterhin als
GEODETIC abgespeichert werden. Zum Bearbeiten dgteld (Register Teilen + Neu
Berechnen) ist weiterhin die unter ,Projektion Hartenansicht* aktive Projektion mal3gebend.



1.4.6 Kalibrierungspunkte

1.4.6.1Dort werden bei kalibrierten Karten die Kalibriegspunkte angezeigt

1.4.6.2Bei unkalibrierten Karten bzw. wenn Karten manialibriert werden sollen kann dort der
entsprechende Punkt (max. 4) ausgewahlte werden

1.4.6.3Mit ,Nachster Klick” wird die x/y-Pixel in einen freien bzw. den Markim
Kalibrierungspunkt ibernommen

1.4.6.4Mit ,Del” wird der markierte Kalibrierungspunkt gidcht

1.4.6.5Mit ,Set” werden die angaben in die Kalibrierungst tbernommen

1.4.6.6,Nachster Klick = GE Ortmarke” wird von Google Hadie Koordinaten tibernommen

1.4.6.7Im Auswahlfeld Kartenkalibrierung kann festgelegtrden mit welcher Kartenprojektion
Glopus arbeiten soll.
Nicht zu verwechseln mit arbeiten unter GMM!
Zurzeit unterstitzt Glopus noch keine Kartenprojektion, dies ist aber fur
Nachfolgeversionen geplant!

1.4.6.8Erst mit ,Speicher Kalib.“ Werden die Anderungen in die Kalibrationsdatepgéshert.

2 Erstellen von Karten mit Hilfe von GMM

2.1Erstellen von Top50-Karten ( Funktioniert mit GeogridViewer 1.1, 2 und 3.2)
(Alte Version)

2.1.1 Top50 starten

2.1.2 automatisches Kartenwechseln atschtig!

2.1.3 Standardmaliig ist bei Top50 "Gaul3-Krtger (Deutschlamit "Potsdam-Datum (PD)"
eingestellt. Unter "Einstellungen”, "Koordinatengys" ist Geographische Koordinaten
(dezimal) und WGS84 einzustellen.

2.1.4 Karte auswéhlen, Zoom 1:1 einstellen (Button mitctigestrichener Lupe).

2.1.5 Aus der MenuleistgTools* und dannCapture Top50“auswahlen.

2.1.6 In Top50 Fenstername muss “Top50 Viewer” stehen.

2.1.7 Wartezeit sollte mindestens. 2 oder mehr und D208y stehen.

2.1.8 Unter Kartenname gibt man den Anfang fiir die Ka&stsramung an GMM hangt da noch
die Lat + Long dran.

2.1.9 Irgendwo in die Mitte des gewiinschten Kartengelgetseen und entsprechend
Abschnitt 2.1.1&artenversatz und Mittelpunkt des gewiinschten Kaebiets ermitteln.

2.1.10 Anzahl der Kachel Horizontal und Vertikall§schnitt 2.1.16) gibt den Bereich an um den
von der Aktuell in Top50 Viewer angezeigten Karkemum zu erstellenden Karten.

2.1.11 Vorm driicken von Start muss in Top50 Viewer digtptasition angezeigt und die
gewinschte Karte und Zoomstufe ausgewahlt werden.

2.1.12 GMM fuhrt nur Aktionen durch die man durch Taster Mausaktionen selbst machen
konnte.

2.1.13 Nach dem Erstellen der Karten sollte man noch imMGdlile Karten in PNG-Format mit
16 Farben konvertieren.

2.1.14 Die leeren (weif3en) Karten mit dazugehérigen Kateiza 16schen. Mit der
GrolRensortierung ist es ganz einfach die leereteau finden. Danach nach Namen
sortieren und die verwaisten Kal-Dateien Idschen.

2.1.15 Danach ein GMF-File erstellen (Fur grol3e Kartenhleraein muss [Performance]!) und in
den Ordner fur die Glopus Karten verschieben.



2.1.16 Hinweise um ein bestimmtes Gebiet mittels GMM in larten umwandeln zu
kénnen (Erstellt mit Top50 V1.1 + 2.x und GMM V1.00.22)

. Sobald der GMM gestartet iBinger wegvon Tastatur und Maus, auch wenn Meldung zur
Eingabe kommen oder es etwas dauert!!!

. Das Gebiet muss komplett in einer Karte (Bundegldaden

. Prinzipiell kann man diese Vorgehensweise flrale GMM zu erstellenden Karten
angewendet werden.

. Mit GMM 2x2 Kacheln in der Mitte probeweise erstellen

. die long/lat-Schrittweite der Kalibrierpunkte augtaen
(anhand des Kalibrierpunkts Nr. 1 deer Kacheln z.B. LinksOben)

. an den Nord/Sud/West/Ost-Begrenzung der KartenKdadinaten ermitteln; jeweils per
Scrollbar die Ecke der Karte / Bereichs (LinksObed RechtsUnten) - und Rechtsklick in
die entsprechende Ecke die-> Koordinate ins Cliptoa

. in das Rechenformular eintragen und daraus deteliglinkt berechnen.

Gewiulnschtes Kartengebiet

Die vier Kalibrierungspunkte

o L]

1| 2
L] 3 L] 4
Testkachel

« mit "edit / Bearbeiten -> Zentriere auf Koordie@ain Top50 die Mitte anspringen,
» Referenzpunkt wieder I6schen - dies ist der Btauit fir GMM

» Anzahl der benétigten Kacheln berechnen und inNG&ihtragen

-> GMM Top50-Kalibrierung starten

» warten bis GMM am oberen Rand ankommt

-> Wenn dort einige Male die Kartenrand-Fehlermeffikommen, wegklicken und GMM
fortsetzen lassen

Rechenbeispiel:

Differenzen zwischen Kartel- Kalpunktl und Kart&2ipunktl bzw. Karte4- Kalpunktl.
delta x =11.374870 - 11.301630 /=0.07324

delta_y = 48.523680 - 48.489830 /=0.03385

Eckkoordinaten (abgelesen in Karte/Bereich):
LinksOben

r_nord =50.67468

r_west = 9.19053

RechtsUnten

r_sued =47.20127

r ost=14.05612

Berechnung der Kartenmitte



mitte_x = (r_ost + r_west)/2 /= (14.056129+19053)/2 = 11.62332500
mitte_y = (r_nord + r_sued)/2 /= (50.67468 +204.27)/2 = 48.93797500

Berechnung der Anzahl der Kacheln in GMM

kacheln_x = (r_ost - r_west) / delta_x /=14.0568.19053/ 0.07324 = 66.43350628
kacheln_y = (r_nord - r_sued) / delta_y /=5068447.20127 /0.03385 =102.6118168
kacheln_x = 66.43350628

kacheln_y =102.6118168

In derExcel-Hilfsmodule.xlswird zur Genauigkeitsverbesserung alle 4 Kalpunk®eziehung
gesetzt.

Dies und das nichtberiicksichtigen bei den Anzabklterungen der Karte von Teilkarten (aus
66.43350 berechnetdacheln x werden 66) gibt's es auch so gut wie keine Femddnlungen bei
ganzen Karten mehr,

Um kleinere Kartenbereiche die nicht an den Rantiegen ist es notig, um den ganzen gewollten
Bereich zu erstellen, zu der errechneten GanzzhhizZuzuaddieren.

2.2 Erstellen von Top50(2) Karten ( Funktioniert mit GeogridViewer 1.1, 2 und 3.2)

2.2.1 Top50 starten so in Fenstergréf3e und Zoomstuféedars, dass genau der gewilnschte
Bereich im Bild ist.

2.2.2 GMM starten und den "Tools", "Capture Top50 (2)'hes

2.2.3 Im Auswahlfeld ,Fensternahme® muss , Top50 Viewer." stehen und
"Ubernehme Karteneckpunkte" driicken und das Dialdgkieder schlieRen.

2.2.4 Zurick zu Top50 wechseln, Vollbild einstellen urehginschte Zoomstufe einstellen

2.2.5 Im GMM "Tools", "Capture Top50 (2)" wahlen (Bei Wesel der Karten
(z.B.: von 200.000 auf 50.000 Maf3stab) bekommt Gi&d bei offenen Dialogfeld nicht
mit! Beachte Fensternamel!!

2.2.6 Im GMM "Capture Kartenbereich" aktivieren, Stariicken und=inger wed
(am Besten vorher die Maus auf den Rucken legen).

(Zum Beschleunigen der Kartenerstellung kann maheraczum linken unteren Punkt in der
Top50 gehen, da braucht GMM nicht solange bis edearStartpunkt gescrollt ist!).

2.2.7 Naturlich kdbnnen auch die Koordinaten manuell egegeeen werden

2.2.8 Das Projektionsdatum sollte bei WGE 1984 und iniDaigrad bleiben.

2.2.9 Im Auswahlfeld Kartenprojektion kann die entspreute Projektion ausgewahlt werden
(Standard ist GEODETIC). Mit der Schaltflache ,Tdsinn Uberprift werden ob die
gewahlte Projektion Abweichungen aufweist. Schiadtie ,Suchen priift die Projektionen
und wahlt die passende aus! Fur Karten Maf3stab®bo@. 25000 empfiehlt es sich
trotzdem die Projektion auf GEODETIC zu belassenmaiese nicht weiter Bearbeitet
werden (Projektionen kdnnen im Nachhinein Problemhit GMM geandert werden).

2.2.10 Im Eingabefeld kann der Kartenanfangsname und pdagl$erformat der Karten
eingetragen werden. Wenn es nicht grade an Fdstpdgeicher mangelt sollte man diese
auf BMP belassen und in einem 2.Schritt die KameANG-Format mit 16 Farben
wandeln!

2.2.11 Wartezeit Kartenaufbau ist die Zeit die GMM Top&6dt die Karte fertig aufzubauen.

2.2.12 Delay fur Mausaktionen ist die Zeit die GMM zwisah2 Mausaktionen lasst.

2.2.13 GMM fihrt nur Aktionen durch die man durch Taster Mausaktionen selbst machen
konnte.

2.2.14 Nach dem Erstellen der Karten sollte man noch imMGdlile Karten in PNG-Format mit
16 Farben konvertieren.



2.2.15 Die leeren (weif3en) Karten mit dazugehérigen Kateiza 16schen (falls vorhanden).
Mit der GroRensortierung ist es ganz einfach deéedie Karten zu finden. Danach nach
Namen sortieren und die verwaisten Kal-DateienHésc

2.2.16 Danach ein GMF-File erstellen (Fir groRe Kartenhleraein muss [Performance]!) und in
den Ordner fur die Glopus Karten verschieben:

2.3Erstellen von Top50(3) Karten ( Funktioniert ohne GeogridViewer)

2.3.1 GMM starten und den "Tools", "Capture Top50 (3)'hes

2.3.2 Mittels ,Karte 6ffnen” entsprechende Karte (mph¥waéhlen
(z.B: LW:\maps\bayn050_V4.mph) vorher auf der CBsprechende mph herausfinden die
man konvertieren will mph=mpr — leicht an der Dgtél3e sichtbar).

2.3.3 Falls man nicht die Komplette Karten konvertierefichte Hacken bei ,,Capture Bereich
einschrenken* setzten und Bereich per Hand odeelsifUbernehme Karteneckpunkte*
Uubernehmen.

2.3.4 Bei Name kann der Kartenanfangsname festgelegtemerd

2.3.5 Unter ,Ignoriere Kacheln mit einem Weil3anteil groBks” sollte man sich im Bereich 98-
100% bewegen da es doch Bereiche gibt die sehigveenihalten. 100% schaltet die
Funktion aus!

2.3.6 Bei ,Randbereich in kleine Kacheln teilen* werders aen kleinen Kachelnfeldern 4*4
Eine Grol3e erstellt, wertinesdavonmehr als den angegebenen Weil3anteil hat!
Hinweil3 wenn Eines davon mehr als den angegebenerei8anteil hat wird bei
nichtgesetztenHacken keine grof3e Erstellt !!!! und auch die redichen kleinen Kachel
werden nicht erstellt!!!!

2.4Erstellen von Kompass Digital Map
Das arbeiten mit Kompass-Karten ist Analog der5Dop2.2 (Neue Version).



3 Erstellen von Kompass MagicMaps-Karten Version 1.x

3.1.1 MagicMaps starten. Dann Analog 3.2.2 bis 1.13.2fg&hen.

3.1.2 GlopusMapManager starten, aus der Menulgist®Is* und dannCapture
MagickMaps* auswéhlen.

3.1.3 In Fenstername muss “2D Karte” stehen.

3.1.4 Tasten zum 6ffnen des OVL-Exports =
“Alt+P VK_DOWN VK_DOWN VK_DOWN VK_RETURN*

3.1.5 Tasten zum Wechsel der Pfadeingabe =
“Alt+E"

3.1.6 Wartezeit sollte mindestens. 2 oder mehr und D208y stehen.

3.1.7 Unter Kartenname gibt man den Anfang fur die Katebnung an GMM hangt da noch die
Lat + Long dran.

3.1.8 Irgendwo in die Mitte des gewiinschten Kartengelgetseen und entsprechend
Abschnitt 2.1.16Kartenversatz und Mittelpunkt des gewinschten Kaebiets ermitteln.

3.1.9 Anzahl der Kachel Horizontal und Vertika\lgschnitt 2.1.19 gibt den Bereich an um den
von der Aktuell im GeogridViewer angezeigten Karkemum zu erstellenden Karten.

3.1.10 Vorm driicken von Start muss im GeogridViewer dargtosition angezeigt und die
gewinschte Karte und Zoomstufe ausgewahlt werden.

3.1.11 GMM fuhrt nur Aktionen durch die man durch Taster Mausaktionen selbst machen
konnte.

3.1.12 Nach dem Erstellen der Karten sollte man noch imMGiile Karten in PNG-Format mit
32 Farben konvertieren (Darunter gildbgtering oder Fehlfarben).

3.1.13 Die leeren (weif3en) Karten mit dazugehérigen Kateiza 16schen. Mit der
GrolRensortierung ist es ganz einfach die leeretedau finden. Danach nach Namen
sortieren und die verwaisten Kal-Dateien l6schen.

3.1.14 Danach mit GlopusMapFile.exe ein GMF-File (out.getellen, wie gewlnscht
umbenennen und in den Ordner fur die Glopus Kargeschieben

3.2Erstellen von Kompass MagicMaps-Karten Version 2.x

3.2.1 MagicMaps starten.
3.2.2 Die 2D Texturfilterung abgeschaltet.
(Einstellung; 2D-Ansicht; Filter zur Opti.... {bilear , MipMap , triliniear..}).
Wichtig ! weil sonst Karten mit vielen Farbabstufungereagt werden, dies verhindert
eine praktisch verlustfreie Reduzierung der Fadogrl6é im GlopusMapManager.
Das Koordinatensystem muss &#gographischundDezimalgrad eingestellt sein!.
3.2.3 3D-Karten beenden, die 2D-lkon + Meniu(Werkzeug)steausblenden.
3.2.4 Achten das MagicMaps und die 2D-Karte im Vollbildius befinden.
3.2.5 Der Objekt-Manager muss vorhanden sein und zwatségesnapt”, also nicht als PopUp.

3.2.6 GlopusMapManager starten, aus der Menulgist®Is* und
dann,Capture MagickMaps Version2.x‘auswahlen.
3.2.7 In Top50 Fenstername muss “ Das Interaktive Karegkixstehen.
3.2.8 Tasten zum Erstellen; Linie =
“Alt+E VK_UP VK_UP VK_RETURN*
3.2.9 Tasten zum Wechsel zu Loschen =
“Alt+B VK_DOWN VK_DOWN VK_RETURN*
3.2.10 Tasten zum speichern des Projekts=
“Alt+E" oder “Alt+D u*®
3.2.11 Tasten “2D-Werkzeug“=
“ Alt+W VK_DOWN VK_DOWN VK_RETURN”"
3.2.12 Wartezeit sollte mindestens. 2 oder mehr und D208y stehen.



3.2.13 Unter Kartenname gibt man den Anfang fur die Katebmung an GMM hangt da noch die
Lat + Long dran.

3.2.14 Irgendwo in die Mitte des gewiinschten Kartengelgetseen und entsprechend
Abschnitt 2.1.16Kartenversatz und Mittelpunkt des gewiinschten Kaebiets ermitteln.

3.2.15 Anzahl der Kachel Horizontal und Vertikall§schnitt 2.1.16) gibt den Bereich an um den
von der Aktuell im GeogridViewer angezeigten Karkemum zu erstellenden Karten.

3.2.16 Vorm driicken von Start muss im GeogridViewer digtposition angezeigt und die
gewinschte Karte und Zoomstufe ausgewahlt werden.

3.2.17 GMM fuhrt nur Aktionen durch die man durch Taster Mausaktionen selbst machen
konnte .

3.2.18 Nach dem Erstellen der Karten sollte man noch imMGiile Karten in PNG-Format mit
32 Farben konvertieren (Darunter gildbgtering oder Fehlfarben).

3.2.19 Die leeren (weif3en) Karten mit dazugehérigen Kateiza 16schen. Mit der
GrolRensortierung ist es ganz einfach die leeretedau finden. Danach nach Namen
sortieren und die verwaisten Kal-Dateien l6schen.

3.2.20 Danach mit GlopusMapFile.exe ein GMF-File (out.getellen, wie gewinscht
umbenennen und in den Ordner fur die Glopus Kargeschieben.

Probleme mit Randbereichen sind bei MagicMaps-ianieht zu erwarten, aul3erhalb der
vorhandenen Karten wird das entsprechende Gebasrientsprechend schlechteren
Ganzdeutschlandauflésung dargestellt.

3.3Erstellen von MagicMaps-Karten Version 3.x / Tour-Explorer 3 (MM T-E3)

3.3.1 MagicMaps Tour-Explorer 3 (MM T-E3) und Glopus-MaphMager (GMM) gestartet -
dann...

3.3.2 Im MM T-E3 das 3D-Fenster schliessen

3.3.3 den Objekt-Manager am rechten Bildrand eingekliagsen — der MUSS eingeschaltet
bleiben.

3.3.4 Die Anzeige der Koordinaten im MM T-E3 am unteremsgterrand links beachten!!! Hier
MUSS das gleiche Format benutzt werden, wie es MGrwartet wird. Ich halte dies fur
die am leichtesten zu Ubersehende Fehlerursacimal ziie Einstellungen hierzu weder in
MM-T-E3 noch im GMM besonders auffallig sind undidae-Varianten angeboten
werden...

3.3.5 Im MM T-E3 die Werkzeugleiste (Klick rechte Maugauf 2D-Symbol und alle Haken
aus der Liste l6schen) und den Massstabsbalketeaasn (Alt GR & b)

3.3.6 Die Koordinaten der Ecken links/unten und rechtsfobotieren - warum? Meistens
Funktioniert die Ubernahme der Koordinaten ins GNbhster - aus MM T-EBICHT
richtig. Es wurde zwar immer der richtige Ausschimt MM T-E3-Kartenfenster
abgefahren und mit der roten Linie markiert - df@atrolle im GMM zeigte jedoch
reproduzierbar, dass nur die Koordinaten der Eiclkes lunten sauber tibernommen wurden.
Die Ecke rechts oben wurde im GMM immer erheblioapper gewahlt als der
Kartenausschnitt im MM T-E3 anzeigte... Sieht na@m kleinen Bug aus...

3.3.7 Das Windows-Fenster vom GMM maximieren.

3.3.8 Die Koordinaten in GMM manuell eintragen - das filiien GMM "Capture Kartenbereich”
aktivieren.

3.3.9 Wieder im MM TE-3 Kartenfenster in die gewlnschtohstufe gehen - das geht am
einfachsten bei ausgeblendeten Werkzeugen mit daos¥crollrad.

3.3.10 Im Auswahlfeld Kartenprojektion kann die entspreute Projektion ausgewahlt werden
(Standard ist GEODETIC). Mit der Schaltflache ,Tdsinn Uberprift werden ob die
gewahlte Projektion Abweichungen aufweist. Schiadtile ,Suchen” priift die Projektionen
und wahlt die passende aus! Fur Karten Maf3stab®bo@. 25000 empfiehlt es sich



trotzdem die Projektion auf GEODETIC zu belassenmdiese nicht weiter Bearbeitet
werden (Projektionen kdnnen im Nachhinein Problenmhit GMM geandert werden).

3.3.11 Im Eingabefeld kann der Kartenanfangsname und deglserformat der Karten
eingetragen werden. Wenn es nicht grade an Fdstpdaeicher mangelt sollte man diese
auf BMP belassen und in einem 2.Schritt die KamelPNG-Format mit 16 Farben
wandeln!

3.3.12 Delay fur Mausaktionen ist die Zeit die GMM zwisah2 Mausaktionen lasst.

3.3.13 Start driicken unéinger wed (am Besten vorher die Maus auf den Ricken legen).

3.3.14 GMM fuhrt nur Aktionen durch die man durch Taster Mausaktionen selbst machen
konnte.

3.3.15 Nach dem Erstellen der Karten sollte man noch imMGiile Karten in PNG-Format mit
16 Farben konvertieren.

3.3.16 Die leeren (weif3en) Karten mit dazugehorigen Kateiza I6schen (falls vorhanden).
Mit der GroRensortierung ist es ganz einfach deéedie Karten zu finden. Danach nach
Namen sortieren und die verwaisten Kal-DateienHénc

3.3.17 Danach ein GMF-File erstellen (Fir groRe Kartenbleraein muss [Performance]!) und in
den Ordner fur die Glopus Karten verschieben:

3.4Da es leider sehr viele Versionen von MagicMaps-Ké&en gibt sollte hier funktionierende
Einstellungen flr die jeweilige Version stehen.



4 WMS Download

In der Menlileiste ruft man unter "Tools" "WMS Dowad" auf. In dem Popup tragt man nun
Koordinaten (hier ist es wichtig die Richtige Pkdjen und Kartendatum ') fiir dein gewinschtes
Gebiet ein, Offset und Koordinatensprung.

Unter URL tragst du die URL (mit entsprechenderizPlaltern) ein.

Unter Bildname tragt man noch den AnfangsstringdEm Kartennamen ein.

Mit druck auf ,Start” wird die Kartenerstellung aggjol3en.

Im Popup erscheint unten Links (klein) die unge¢dRartenzahl und wie viel davon schon geladen
wurden.

Mit ,Test* kann man die Einstellungen + URL testen.

Mit ,Config Speichern” bzw. Laden kann man die Eatlsingen Laden bzw. Abspeichern.

Zu kachelnder Bereich

Unten Links Obet Rechts

Lange [ zsegaiz Lange [ zasE5d0

Breite m Ereite W
WGEE * +/-dd.dddddd = WEE * +/-dd.dddddd =

Startkoordinaten der linken, unteren Ecke
ELeftx 298933 Bottom® 42703213

Startkoordinaten der rechten, oberen Ecke

Dffzet % in m I'I 024 Offzet ™ it m I'I 024

ERight=: 3.001354 ETopk 42718433
Startkoordinaten Mittelpunkt
%CenterLong® 2995583 %Centerlat® 42 713826

F.oordinatensprung pro Kachel
%5tep %% (inm) |1000 #Step Y3 (in m)|1000

URL Ihttp:a’a’ovc. catastro.meh, es/Cartografia” w5 /S ervidor

Ihttp:a’a"ovc.catastro.meh.es;’CaltografiaMMSHServidorWMS.aspx

Test |
Bildnarne IES Config Sgeichernl Config Laden |

0of 1 Stat | Abbrechen |




4.1Beispiel 1 (Hessenviewer 1:50.000)

Die Unteren Beispieldaten einfach in einem EditerTe&xtdatei abspeichern mit der Endung
,Cfg“. Diese kann dann einfach mit ,Config Lademi GMM geladen werden.

[Cfg]

IDC_URL = http://lika.hessen.de/cgi-bin/lika-semitde-viewer/access/ogc-free-
maps.pIx?&VERSION=1.1.1&SERVICE=WMS&REQUEST=GetMapRS=EPSG:31467&BBOX=%Left%,%Bottom%,%Right%,%Top%&
WIDTH=1000&HEIGHT=1000&LAYERS=ATKPG25-N1&STYLES=&FBMAT=image/png&
IDC_STEPY = 5000

IDC_STEPX = 5000

IDC_OFFSETY = 5000

IDC_OFFSETX = 5000

IDC_NAME = Hessen

Datum =21

Format =7

4.2 Beispiel 2 (Hessenviewer 1:25.000 )

[Cfg]

IDC_URL = http://lika.hessen.de/cgi-bin/lika-semitde-viewer/access/ogc-free-
maps.pIx?&VERSION=1.1.1&SERVICE=WMS&REQUEST=GetMapRS=EPSG:31467&BBOX=%Left%,%Bottom%,%Right%,%Top%&
WIDTH=1000&HEIGHT=1000&LAYERS=ATKPG25-N1&STYLES=&FBMAT=image/png&
IDC_STEPY = 2500

IDC_STEPX = 2500

IDC_OFFSETY = 2500

IDC_OFFSETX = 2500

IDC_NAME = Hessen

Datum =21

Format =7




Beispiel 3 (Deutschlandviewer 1:1.000.000 )

[Cfd]

IDC_URL =

http://gdz1.leipzig.ifag.de/serviet/com.esri.wmsiisp?servicename=dtk200_500_1000_a10_gk4 wms&VERSL.1.0&SERVICE=WMS&RE
QUEST=GetMap&SRS=EPSG:31464&BBOX=%Left%,%Bottom% g%, % Top%&WIDTH=1000&HEIGHT=1000&LAYERS=DTK1000&S
TYLES=&FORMAT=image/png&

IDC_STEPY = 100000

IDC_STEPX = 100000

IDC_OFFSETY = 100000

IDC_OFFSETX = 100000

IDC_NAME = Deutschland

Datum =21

Format =7
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5 Laden von Openstreetmapkarten (Rasterkarten)

In der Mentileiste ruft man unter "Tools" "Downlo@&M" auf.

In dem Popup tradgt man nun Koordinaten fir deinigeghtes Gebiet ein, Zoomstufe (sinnvoll
zwischen 13-16)

Unter Server tragt man digRL (siehe 5.1.x) ein.

Unter Bildspeicherung tragt man noch den Anfangssftir den Kartennamen ein.

Mit klick auf ,Start” wird die Kartenerstellung aegtol3en.

Im Popup erscheint unten Linksin) die ungefahre Kartenzahl und wie viel davon scheladgn
wurden.

5.1 Getestete URL’s mit Beispiel

5.1.1 http://b.tile.openstreetmap.orqg/

o




5.1.3 http://tah.openstreetmap.org/Tiles/tile/

nhausen

@, -
7

?‘Q\

5.1.5 http://a.andy.sandbox.cloudmade.com/tiles/cycle/mit eingezeichneten Radwegen — mit Héhenlinien

)
%




6 Links
Unter diesen Links kann man:

GlopusMapManager http://www.glopus.de/tools/GlopusMapManager.zip

GlopusMapFile http://www.glopus.de/tools/GlopusMapFile.zip

downloaden.

7 Anhang

Tastensimulation in GMM

Eintrage wie
VK_LEFT
VK_RIGHT
VK_DOWN
VK_UP
VK_RETURN
VK_SHIFT
VK_CONTROL
VK_MENU
VK_PAUSE
VK_CAPITAL
VK_SPACE
VK_PRIOR
VK_NEXT
VK_END
VK_HOME
VK_SELECT
VK_PRINT
VK_EXECUTE
VK_SNAPSHOT
VK_INSERT
VK_DELETE. Dazu kommen die Modifier ALT+, CTRL+ ur8HIFT+ ... simulieren das Driicken
von ALT plus gleichzeitig die Taste nach dem +.
(Bitte noch vervollstandigen/Verbessern)
ermoglichen direkteren Zugriff und ermdglichen Agpassung an die jeweilige Version.



7.1Einfluss der Projektion auf das arbeiten mit GMM

Bei den Arbeiten im GMM in den Registern ,Teilamid ,Neu Berechnen* werden neue Karten
generiert. Deshalb muss fiir saubere Ubergangeatiemprojektion stimmen. Bei Karten in

kleinen Mal3stab (fir Wandern und Fahrradfahrerelisgiese nicht eine so grol3e Rolle da oft der
Versatz unter einem Pixel ist. Wohl hat diesesrela@fluss wenn grof3e Kartenbereiche gewandelt
werden.

Hier Beispiele derselben Karten mit verschieden@jeRtionen:

Gaul3-Kruger

Wie zu sehen sind die Karten selbst zwar genalbKait, nur je nach Projektion stehen sie anderst
zueinander!



