Button-Alternativen für den 
„Blitzerdaten-Turbo-Entferner“ (Becker TA Z099/Z100/Z201)

Idee und Umsetzung 2009 von Beckerjunge, mit Unterstützung von @tomic

Anleitung Version 4 für Blitzerdaten-Turbo-Entferner vom 21.03.2009

A) Button-Ersatz

[Standby]-Button links unten wird durch [GS deaktivieren/entfernen] ersetzt

» zur Anleitung auf Seite 2 »
B) Button-Zusatz

[GS deaktivieren/entfernen]-Button erscheint immer, 
als vierter rechts oben neben [Ganz ausschalten]

» zur Anleitung auf Seite 3 »
C) Standby-Grafik-Button

Die Standby-Grafik des Countdown-Bildschirms wird 
mit dem Blitzerdaten-Turbo-Entferner verknüpft, 
die Ansicht bleibt (im Vergleich zum Joshua-Style 1.5) unverändert

» zur Anleitung auf Seite 4 »
    A) Button-Ersatz

    [Standby]-Button links unten wird durch [GS deaktivieren/entfernen] ersetzt

1.)

ENTWEDER MIT Joshua-Style ab 1.5:

In der „Becker TA\iGO8\CONTENT\skin\Joshua1.5(blue).zip“ die Datei

„ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ bearbeiten:

ODER OHNE Joshua-Style ab 1.5:

Die Datei „Becker TA\iGO8\ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ bearbeiten:

(falls noch nicht vorhanden, diese aus dem entsprechenden Unterordner der „Becker TA\iGO8\data.zip“ entpacken und in o.g. Ordner kopieren)

Ganz unten den Abschnitt

von <layer ui_PowerButtonPressed z=1001>

bis </layer>

Ersetzen durch:

; Blitzerdaten-Turbo-Entferner - Anpassungen:

; Erster Standby-Button: template-Angabe angepasst und visiblemodel-Angabe hinzugefuegt

; die Zeile darunter hinzugefuegt

; GS deaktivieren-Button: Zeile hinzugefuegt

<layer ui_PowerButtonPressed z=1001>

  <SPRITE xxx template=bg_popup>

  <SPRITE xxx x=190 y=75 z=1 bmp="icon_sleepmode.bmp">

  <TEXT   xxx template=txt_popup_1 y=10 combined_textmodel="Unit goes into sleep mode in $int:ui.vStandbyCountdown$ seconds." wordwrap=2>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_1of1 text="Complete off" onrelease='run sc_PowerButtonPressed_CompleteOff'>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_3of4 text="Standby" onrelease='STATE st_PowerOff' visiblemodel="!ui.vSpeedcamEnabled">

  <BUTTON xxx template=btn_popup_3of4 text="Standby" onrelease='STATE st_PowerOff' visiblemodel="other.becker.speedcam_count=0">

  <BUTTON xxx template=btn_popup_3of4 text="GS deaktivieren" onrelease='run sc_GSEntfernen' visiblemodel="ui.vSpeedcamEnabled & other.becker.speedcam_count!=0">

  <BUTTON xxx template=btn_popup_4of4 text="Cancel" onrelease='run sc_PrevStateIfPossible'>

</layer>

Wer sich für die Entfernen-Funktion entscheidet, kann nach obiger Codeänderung noch die Buttonbeschriftung 
„GS deaktivieren“ durch „GS entfernen“ ersetzen.

Anschließend die Datei speichern.

Und MIT Joshua-Style ab 1.5:

In der „Becker TA\iGO8\CONTENT\skin\Joshua1.5(blue).zip“ die Originaldatei 

„ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ überschreiben.

2.–3.)

Siehe Schritte 2–3 der Anleitung im Pocketnavigation-Forum.

    B) Button-Zusatz

    [GS deaktivieren/entfernen]-Button erscheint immer, als vierter rechts oben neben [Ganz ausschalten]

1.)

ENTWEDER MIT Joshua-Style ab 1.5:

In der „Becker TA\iGO8\CONTENT\skin\Joshua1.5(blue).zip“ die Datei

„ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ bearbeiten:

ODER OHNE Joshua-Style ab 1.5:

Die Datei „Becker TA\iGO8\ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ bearbeiten:

(falls noch nicht vorhanden, diese aus dem entsprechenden Unterordner der „Becker TA\iGO8\data.zip“ entpacken und in o.g. Ordner kopieren)

Ganz unten den Abschnitt

von <layer ui_PowerButtonPressed z=1001>

bis </layer>

Ersetzen durch:

; Blitzerdaten-Turbo-Entferner – Anpassungen: 

; Complete Off-Button: template-Angabe angepasst

; GS deaktivieren-Button: Zeile hinzugefuegt

<layer ui_PowerButtonPressed z=1001>

  <SPRITE xxx template=bg_popup>

  <SPRITE xxx x=190 y=75 z=1 bmp="icon_sleepmode.bmp">

  <TEXT   xxx template=txt_popup_1 y=10 combined_textmodel="Unit goes into sleep mode in $int:ui.vStandbyCountdown$ seconds." wordwrap=2>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_1of4 text="Complete off" onrelease='run sc_PowerButtonPressed_CompleteOff'>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_2of4 text="GS deaktivieren" onrelease='run sc_GSEntfernen'>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_3of4 text="Standby" onrelease='STATE st_PowerOff'>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_4of4 text="Cancel" onrelease='run sc_PrevStateIfPossible'>

</layer>

Wer sich für die Entfernen-Funktion entscheidet, kann nach obiger Codeänderung noch die Buttonbeschriftung „GS deaktivieren“ durch „GS entfernen“ ersetzen.

Anschließend die Datei speichern.

Und MIT Joshua-Style ab 1.5:

In der „Becker TA\iGO8\CONTENT\skin\Joshua1.5(blue).zip“ die Originaldatei 

„ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ überschreiben.

2.–3.)

Siehe Schritte 2–3 der Anleitung im Pocketnavigation-Forum.

    C) Standby-Grafik-Button

    Die Standby-Grafik des Countdown-Bildschirms wird mit dem Blitzerdaten-Turbo-Entferner verknüpft, die    
    Ansicht bleibt (im Vergleich zum Joshua-Style 1.5) unverändert

1.)

ENTWEDER MIT Joshua-Style ab 1.5:

In der „Becker TA\iGO8\CONTENT\skin\Joshua1.5(blue).zip“ die Datei

„ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ bearbeiten:

ODER OHNE Joshua-Style ab 1.5:

Die Datei „Becker TA\iGO8\ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ bearbeiten:

(falls noch nicht vorhanden, diese aus dem entsprechenden Unterordner der „Becker TA\iGO8\data.zip“ entpacken und in o.g. Ordner kopieren)

Ganz unten den Abschnitt

von <layer ui_PowerButtonPressed z=1001>

bis </layer>

Ersetzen durch:

; Blitzerdaten-Turbo-Entferner - Anpassungen:

; Icon-Sleepmode-BMP: onrelease-Angabe hinzugefuegt

<layer ui_PowerButtonPressed z=1001>

  <SPRITE xxx template=bg_popup>

  <SPRITE xxx x=190 y=75 z=1 bmp="icon_sleepmode.bmp" onrelease='run sc_GSEntfernen'>

  <TEXT   xxx template=txt_popup_1 y=10 combined_textmodel="Unit goes into sleep mode in $int:ui.vStandbyCountdown$ seconds." wordwrap=2>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_1of1 text="Complete off" onrelease='run sc_PowerButtonPressed_CompleteOff'>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_3of4 text="Standby" onrelease='STATE st_PowerOff'>

  <BUTTON xxx template=btn_popup_4of4 text="Cancel" onrelease='run sc_PrevStateIfPossible'>

</layer>

Anschließend die Datei speichern.

Und MIT Joshua-Style ab 1.5:

In der „Becker TA\iGO8\CONTENT\skin\Joshua1.5(blue).zip“ die Originaldatei 

„ui_becker\480_272\ui\start_480_272.ui“ überschreiben.

2.–3.)

Siehe Schritte 2–3 der Anleitung im Pocketnavigation-Forum.

