Installationsanleitung

B
Anleitung zu 1 Klick Skin Tausch V 3.0

1. Zunächst die Zip Datei die Du heruntergeladen hast  in einen Ordner auf  Deiner Festplatte entpacken, danach PNA und PC über ActiveSync verbinden, und die  Setup.exe auf dem PC starten. Nun wird das Programm auf dem PNA installiert, sollte die Frage kommen Datei vorhanden drückst Du den Button „Ja Alle“.
2. Nun den Ordner  „Skin480x272“ im Verzeichnis „\My Flash Disk\Navigation „ des PNA kopieren und die Kopie umbenennen in „Skin480x272_Geändert_1“. (Der Original Ordner wird nicht verändert).
Dazu hast Du  zwei Möglichkeiten: 

1. den Ordner „Skin480x272“ markieren (mit der linken Maustaste anklicken), dann die rechte Maustaste drücken es öffnet sich ein Kontexmenü, dort gehst Du auf „Kopieren“,  dann drückst Du wieder die rechte Maustaste und klickst auf „Einfügen“.
Nun wird vom Ordner „Skin480x272“ eine Kopie erstellt. Dies wird eine Zeitlang dauern. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist siehst Du einen neuen Orden mit dem Namen „Kopie von Skin480x272“.

Diesen musst Du jetzt selber Umbenennen in „Skin480x272_Geändert_1“, dazu den Ordner  „Kopie von Skin480x272“ markieren, rechte Maustaste drücken und dann auf „Umrennen“ drücken, nun gibst  Du dem Ordner den Namen „Skin480x272_Geändert_1“, unbedingt auf Groß,- und Kleinschreibung achten.

2. Die zweite Möglichkeit des kopierens, wird mit den Tasten ausgeführt, den zu 

kopierenden Ordner Markieren, nun die Taste „Strg“ drücken, gedrückt halten und dann die Taste „C“ drücken. Nun die beiden Tasten loslassen.

Als nächstes wieder die Taste“Strg“ drücken und halten, und jetzt die Taste “V“ drücken, und wieder beide Tasten loslassen. Nun wird der Ordner kopiert. 

Der Rest wird genauso Ausgeführt wie in Punkt 1.
3. Es können noch weiter 4 Kopien gemacht werden und diese immer mit fortlaufender Nummer „Skin480x272_Geändert_2“, usw. die letzte lautet „Skin480x272_Geändert_5“  Wichtig ist, dass es genau so geschrieben wird.
4. Nun in den Order den Du soeben Kopiert und Umbenannt hast, die Dateien deines  

      bevorzugten Skins einfach Einfügen,  Die Frage „ Datei ist vorhanden  Überschreiben ?“  

      Beantwortest Du mit „Ja Alle“. 
      Nach Abschluss des Kopiervorgangs hast Du einen Ordner in dem der geänderte Skin  

      Vorhanden ist.

5. Das Programm sucht beim starten nach einer Bilddatei, um den Namen des Skins ,und das Layout des Skins anzuzeigen.  Dazu muss in  jeden Ordner, auch in den Original Ordner eine Bmp-Datei mit dem Bild und dem Namen  des Skins einzufügen werden. Beim Originalskin könnte die Datei z.B. „Originalskin.bmp“ heißen.   (einige Vorlagen verschiedener Skins sind in den Dateien  Bild_Vorlagen_465.zip  bzw. Bild_Vorlagen_470.zip)
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6. Bearbeiten der Bild-Dateien:                                                                            

                                                         In dieser  Zip-Datei befindet  sich  auch eine 

                                                         Datei mit dem Namen  „ Leere_Vorlage.bmp“ , in diese 
                                                         Datei  wird mit einem geeigneten Bildbeitungsprogramm 
                                                         der Screenshots  einfügen. ( z.B. Ulead, PhotoImpact, oder 
                                                         Corel Photo Paint sind geeignet). 
                                                         Die Vorlage und den Screenshot in das Bildbearbeitungs-

                                                         programm laden, nun die Größe des Screenshotbildes auf

                                                         480x250 Pixel ändern. Jetzt das Bild ausschneiden, und 

                                                         in die Datei Leer_Vorlage einfügen, und zwar so, dass der

                                                         untere Rand frei bleibt. Das Bild Leere_Volage Speichern

                                                         als „Name des Skins.bmp“ (Wichtig ist, dass man die 

                                                         Datei „ Leere_Vorlage.bmp“ benutzen sollte, da sie ein 

                                                         besonderes Format hat. (Das direkte einfügen des Screen-

                                                         shots erzeugt einen Fehler). Was noch geht, wenn man 

                                                         den Screenshot als Gif-Datei speichert und dann diese Gif-

                                                         Datei mit der Windows Bild und Faxanzeige öffnet und 

                                                         dann als Bmp- Datei speichert, dies Datei hat dann das

                                                         gleiche Format.

7. Manche Skinner ändern auch Dateien im „Res Ordner“, um auch die Dateien des „Res Ordners“ (wenn vorhanden) zu tauschen   müsst Ihr auf dem PNA im Ordner „\My Flash Disk\Navigation\RES\“ einen neuen  Ordner angelegen mit der Bezeichnung „Original“, 
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      dort hinein kopiert Ihr Eure Original  „*.skn“ Dateien aus dem Ordner „\My Flash  

      Disk\Navigation\RES\DE“.   

      Als nächstes wird dem Ordner der  Geädert wurde, also z.B.  „Skin480x272_Geändert_1“  

      ein neuer Ordner hinzugefügt mit   der Bez. „Zusatz“, 
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      in   diesen Ordner wird dann das komplette Verzeichnis mit den 
      Dateien „\RES\DE\ *.skn“ hinein kopiert.
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     Das Programm kopiert jetzt auch den Inhalt des Ordners „TTI“ dazu wird folgendermaßen

     vorgegangen:

     Zuerst legt man im Ordner „\My Flash Disk\Navigation\TTI“ einen neuen Ordner an mit  

     dem Namen „Original“ an, dort hinein wird die Originaldatei „TTI.TE“ kopiert.

     Als nächstes wird in dem Ordner „\My Flash 
    Disk\Navigation\Skin480x272_Geändert_x\Zusatz“ ein neuer Ordner mit dem Namen

    „TTI“ angelegt, dort hinein kommen die geänderten *.TE Dateien. 
8. Um 1 Klick Skin Tausch aus dem Menu zu starten ist folgender Eintrag  in der Menu.xml  notwendig:      

   <app name="Skintausch" mandatory="0">                                                                                                  

   <title  text=""  color="255,227,255" halign="left" valign="bottom" font="Arial,16,BOLD">  

   </title>    <icon posX="xx" posY="xx" width="xx" height="xx"> 

   <resource path=".\navigation\menu\480272\/ Skintausch.png"/>

   </icon>

   <action path="\My Flash Disk\Programme\Skins\Skintausch.exe"></action>  

   </app>

    Achtung !!

    Die  Position (posX, posy), und die Größe (width, height), sowie das Bild müssen natürlich 

    von Euch angepasst werden (Bild Skintausch.png ist nicht dabei).

    Oder Ihr ladet die Datei „Startmenu.zip“ dort ist der Eintrag komplett vorhanden.   
9. Wenn Du nun das Programm startest wird beim Klick auf einen Optionsbutton  der Skin angezeigt, den Du verwenden möchtest. 
10. Beim Hinzufügen eines Neuen Skin-Ordners zuerst das Programm Skintausch starten, den Originalskin auswählen, und dann das Programm beenden.

Nun kann ein neuer Ordner angelegt werden.
11. Hinweis:                                                                                                                              Das Programm ist in eMbedded Visual Basic geschrieben, und deshalb sind Standardmäßig einige dll-Dateien dabei, und eine bestimmte aygshell.dll wird benötigt, da es aber immer wieder Probleme mit dieser aygshell.dll gibt habe ich sie umbenannt in aygshel1.dll. Damit nun diese geänderte Datei vom Programm gefunden wird musste ich auch andere dll-Dateien anpassen. Sollte jetzt jemand ein Programm installieren das auch in eMbedded Visual Basic geschrieben wurde, wird 1 Klick Skin Tauch nicht mehr funktionieren.                                                                                                                                       Abhilfe schafft dann nur eine neue Installation von  1 Klick Skin Tauch, danach sollten  beide Programme laufen.                
12. Bisher aufgetretene Fehler .

1. Bilddatei nicht gefunden: Bei diesem Hinweis findet das Programm keine bmp-Datei.
     Lösung: bmp-Datei erstellen und in den entsprechenden Ordner kopieren.

2. "Application Error: An error was encountered while running this program: Cannot create a file when that file already exists." 
Lösung: In diesem Fall wurde der Ordner „Skin480x272_ORIGINAL“ selber erstellt, diesen Ordner dann komplett löschen.

3. Nach dem Skinwechsel fehlen plötzlich auf verschieden Button`s die Beschriftungen
      Lösung: Der Ordner „Zusatz“ wurde nicht angelegt, oder die Dateien des Res-Ordners

            wurden in den falschen Ordner kopiert (Achtung es existieren zwei Res-Ordner).

4. Es kommt keine Fehlermeldung, aber es wird auch kein Bild angezeigt.

Lösung: Die bmp-Datei liegt im falschen Format vor. Dann Bitte die Bild-Vorlage benutzen, oder einen Screenshot als Gif-Datei speichern, und mit der XP Eigenen „Windows Bild und Faxanzeige“ als Bmp-Datei speichern.

