TITRE :

Modifier le tableau navigate_top.bmp (transparence totale ou partielle)/Die Palette navigate_top.bmp modifizieren
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Comment rendre le tableau de gauche translucide et rendre invisible le 3ème champ d’affichage ainsi que la partie réservé a la barre de progression ?

1. Ouvrir l’image avec THE GIMP
2. Créer un masque alpha : CALQUE -> TRANSPARENCE -> AJOUTER UN CANAL ALPHA/Eine Alphamaske erstellen über ->Berechnen->Transparenz->einen Alphakanal hinzufügen
3. Ainsi toutes les parties gommées seront invisibles/Die mit dem Radierer bearbeiteten Flächen werden unsichtbar
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4 .On veut effacer (rendre invisible) la partie noir à droite, comme il s’agit d’une couleur uni on utilisera la baguette magique puis on gomme l’intérieur de la sélection/Damit lässt sich auch der schwarze Rand beseitigen
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5 .Pour effacer le 3ème champ d’affichage on utilisera plutôt l’outil de sélection rectangulaire/Um dieses dritte Feld zu eliminieren, bediene man sich besser der Rechteckmaske
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6. Ajouter une ombre porté (facultatif sinon passer à l’étape 7)

Il faut sélectionner la partie à ombrer.
A l’aide de la baguette magique sélectionner la zone de droite comme à l’étape n°4,

Puis SELECTION -> INVERSER

Ensuite on utilise un script du logiciel SCRIPT-FU -> OMBRE -> EFFET XACH (on peut modifier les paramètres ou laisser ceux par défauts)
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Maintenant on peut annuler la sélection SELECTION -> ANNULER

7. Rendre l’image semi transparente ou translucide

Il suffit de déplacer le curseur de l’opacité selon la transparence souhaité/nun die Transparenz hineinrendern
[image: image7.jpg]g Imege Colque O





8. il ne reste plus qu’à enregistrer l’image au format PNG/im png-Format abspeichern
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5 Parcouri pour ciautres dossiers

=) Sélectionner e type de fictier (Selon fextension)

Type de fchier
loéne Micrasaft Windaws

Image PGM
Image Photoshop

Exensions
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Document PostSerit
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9. Pour remettre l’image dans le DATAZIP il doit être au format BMP
Ouvrez l’image avec Paint puis enregistrer la nouvelle image au format BMP 24 BITS/Um die Datei in der Datazip zu nutzen, muss sie im Format BMP 24Bits vorliegen, geht z.B. mit Paint
10. The Gimp est un freeware 

Version originale

http://www.gimp-fr.org/telecharger_windows.php
Version amélioré mais plus lourde

http://www.mode83.net/gimp/
Pour avoir des tutos en ligne utiliser GOOGLE  par exemple  rech : Tuto the gimp

11. Edidjo , Forum GpsPassion  , 01 octobre 2006 
